OSI Gebruikersgroep

deel12/13

- e, ","‘?f'

MOSI FRINTSERVICE-SFEECHSYSTHESIZER-0SI MEM
ORY MAF-TEKSTTELEFOON-SOFTWARE FRINTBUFFER-
INITIALISATIE FIA-VERBETERINGEN MONITOR%TOO
LEIT-FULL SCREEN TEESTEDITOR-LICHTERANT &4

EARAKTERS—-HANDLEIDING MINILOGOFROGRAMMA-LOW
COST GRAFHICS VOOR IEDER OSI-FLOTTERROUTINE
-INKEY$ NABODOTSER-MERGEN ONDER 0S6SD Z.3-MA
CINETAAL ANALYSER-CHARACTERSET VOOR FLOTTER
-FLOTROUT INE-FORMUCALC-SCREEN EDITOR VOOR D
ISk ABSEMELER-SMART TERMINAL HEXDUMF-GEERUI
k. FORTH ASSEMELER - EXTENDED BASIC VOOR 0SI




Voor vragen en/of opmerkingen:
John Hermans

Meerkoetlaan 5

2636 ER Schipluiden

01738 - 8703

Een uitgave van Hobby Computer Club Nederland
Postbus 149 - 2250 AC Voorschoten

Copyright HCC.



0ST FDEL

HEESTERMNAN REIN

EKEREN KD VAN & NARTIEN SCHOT

HEESTERMAN REIN

EKEREN KD VAN & MARTIEN SCHOT

HEESTERMAN REIN
HEESTERMAN REIN
RIJKEBOER A.W.

SCHOT MARTIEN & KO VAN EKEREN

EKEREN KO VAN
HERMANS JOHN
HELNIG TON
COENEN HANS

STRUYK C.A.
BURGHOUTS J0S
GAALNAN B.M.A.
GRAAFNANS TON
VLAAR JAN
BURGHOUTS 308
BURGHOUTS J0S

HEESTERMAN REIN
COHEN GEOFF. A.
BURGHOUTS J0S
HINDERKS P.
DOUNES RIK
SCHAER HENK
LIEKENS F.
LANDMAN J.

L]

RIJKEBOER A.N.
GLASER JOHN
LANDMAN .
LANDNAN J.
LOOYEN M.J. & A.6. MEGENS
HOBELAND KEES
LANDNAN J.
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De 0.5.1.-boekjes.

Nr .
1 januari
2 mei
3 oktober
4 mei
1/2 september
S september
b november
7 februari
a8 juni
Q? oktober
10 februari
11 november
12717  februari

0SI UITBREIDINGEN . . . . .

HET MOSI SYSTEEM. . . . ...
EPRONS IN HET BEBRUIK . . . . ..
UITBREIDING MOSI SYSTEEM. . .

EPRONS EN HUN POOTJES .

Datum uitgave

1981

1981

1981

1982
1982
1982
1982
1983
1983
1983
1984
1984

1985

PR TR

" e oee s

et e e e

UITBREIDINGSBPRINT HCTOO! VAN DSI I:lP EN Sll’ERNMD. e

24 KRAN GEHEUGENUITBREIDING .

MOSI PRINTSERVICE
SPEECHSYNTHESIZER

OVER NICROCOMPUTERS (VDORAL KTMMO m........

WAIT WATCHER. . .

P T R

PROGRAMMASTRUCTUREN IN BASIC ENFORTH . . . . . .. ... ..

0.5.1. MEMORY MAP (STANDAARD) .. . . . .
ARTIKELEN VOOR OSI-BEZITTERS INDE HCC NIEUWSBRIEF. . . . . .

0SI PRINT SERVICE

GOEDKOOP GROEN TY/MONITOR BEELDSCHERM . . . . ... ...

DSI-U6 SOFTWARE . . . . . .
STEKERS VAN HET SWERBDARD.
INHOUDSOPSAVE PEEK(85). .

GOLDEREN. . . . . ..

BREAK-BEVEILIGING DOOR DUBBELETOETSDRUX. .
OMBOUW NAAR 600 EN 1200 BAUD. .. . . . . . . . ..
HORIZONTALE BEELDVERSCHUIVING .
2 WH1 OMBOUN VOOR SUPERBOARD SERIE 2
VERPLAATSBAAR RAM VOOR HET SUPERBOARD . . . . . . . ... ..

I R B R

D T

s e s e s e

PR

1ERD SC ALS EENVOUDIGE I/0 POORT. . . . . ... ...
AUTOMATISCH OMSCHAKELEN VAN 1 NAAR 2 MHI MET DVNMISCHE RM

ONBOUN VAN SUPERBOARD 48 KAR. NAAR 48/64 KARAKTERS. . . . . .
EXTRA GEHEUGEN VOOR 0SI SUPERBOARD.
WIJIIGING KEYBOARD VOOR H.W.MONITOR .
GEHEUSENUITBREIDING MET DYNAMISCHE RAMS (4116),

INPUT/OUTPUT-POORT VOOR OSI-SUPERBOARD. . . . . . . ..

SINGLE-STEP VOOR HET OSI-SUPERBOARD . . .
2716/2732 EPROM PROGRAMMER. . .. .
LIGHT PEN (MOD) SSAARDVARKSS. .. . .

e e e e e

INDEX

AR001/198205
AR013/198302
AR023/198306
AR032/198310
AR03S/ 198402
ARO3L/198402
AR04T /198402

ARO49/198502
AR050/198502
#C001/198209
AC009/198211
#C010/198302
AC013/198306
. AD001/198502
AE001/198202
AE003/198205
AE00b/1968205
AE007/198209
BA001/196202
AE011/198306
198402
198411
AE017/198411
BB001/198110
BB003/198110
BB004/198202
BB006/196202
BB007/198209
BB010/198209
BB011/198302
BB013/198306
. BBO15/198310
BB018/198310
. BCOO01/198110
. BCO0&/198209
BC008/198209
B013/198211
BC020/196211
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BIESEBOS J. VAN DE
HOOGELAND KEES
HODGELAND KEES
LUYPEN KEES VAN
BLASER JOHN
HEESTERMAN REIN
COENEN H.
RONIJN C.
SCHAER HENK
LUYPEN KEES VAN
HERMANS JOHN
LUYPEN KEES VAN
JONG HANS DE
SCHOT MARTIEN
6LASER JOHN
BLASER JOHN
GLASER JOHN
TUBB PHIL
WEVERS HENK
MEIJERING TOM
WEVERS HENK
BURGHOUTS J0S
BURGHOUTS J0S
BURGHOUTS JOS
BURGHOUTS J0S
BURGHOUTS J0S
SCHAER HENK

OPPE SIEN

NN

RADEMAKER JAN
NATHLENER A.L.

HERMANS. JOHN

SONNEVELD E. & C. TOTTE
HERMANS JOHN

DIVERSE AUTEURS

HELWIG TON

NN

BROECK JOHN VAN DEN
HELWIG TON
COENEN HANS
BROERS PETER
HERMANS JOHN
HERNANS JOHN
HERMANS JOHN
HERMANS JOHN
COENEN HANS
BAETEN M.
LUIJSTERBURG LED
GALLAND M.J.P.

FEBRUARI 1985

SERVO-STURING . . PR
EEMEUGENUlTBREIDINE HET BﬁNKS R
REALTIME KLOK/KALENDER VOOR 6502 Vl 0
WIJIIGING IN "ZERD’ EPROM PROGRAMMER.

TELETYPE OP SUPERBOARD. . . . v v v v v v v v v o v v v s
KRIJE UW OSI AAN DE PRAAT . . .. . . . . v v v v v v w v v s
UITBREIDING/VERANDERING AAN ELEKTUUR FLOPPV DISC-INTERFACE. .
HET *DISK' OPERATING SYSTEM VANDSI . . ... ........
EEN OPTISCHE KOPPELING TUSSEN LW SUPERBDhRD EN UN PRINTEFR . .

SOFTWARE VOOR PRINTBUFFER . . .. . . .+ v v v v v v v s o
INITIALISATIE VAN PIA . o o v v v s v v e e e o

FSK MODULATOR . . . . . . .
CONTRA VIDITEL MODEM. . . .. Ve s e e e a .
DUAL D/A CONVERTER MET BUFFER .. . . . ... ... ... ..
BINNENIN BASIC INTERPRETER. . .. . . v v v v v v v v v vt
0S1 WICROSOFT BASIC INROM. . .. . . . v v v v v v v v v
BAS 4.3 . o oo e e e
0S1 MICROSOFT BASIC IN ROM (VERVOLE). . . . . ... ... ..
REGELPRINTER 0SI SUPERBOARD . .. . . v v v v v v v v v v vt
CHARGET SUBROUTINE. . . . . . ... ... .
SUBROUTINES UIT DE MONITOR. . oo v v v v v v v v v v v o u s
PAGE ZERD ADRESSEN. . . . . . .. .. ... .
PABINA 2 ADRESSEN . . . . . v v v v v v v v v v s

VERBETERINGEN AAN DE MONITOR EN TOOLKIT

FULL SCREEN TEXTEDITOR. . . + vv v v v v v v v v v s

BASIC SCHARK. . . . .. ... e
SOLITAIRE. . . ... ... .. .
SOLITAIRE. &« v v v v o i e v e e

BREEK (EEN SPEL INFORTH). . .. . v v v v v v v v i w v
SPACE REACTION TEST. . .. ... ..

SATELLIETBAAN. . . . . . . . P T T T
NUTTIGE BASIC SUBROUTINES . . .. .. .. e e e
ON ERROR 60TO... . o v v v v v v v v e

WORRIS/LOURASH-ROUTINE. & « v w0 v v v v v v v v v v o s .

TREFWOORDEN. . . . v v v v v i v v e e v e e v s o a s

MACHINETAAL IN BASIC DATA-STATEMENTS. . . . . ... ... ..
STRING VAN SCHERM. .

P R

SCHETS ENSCROLL. + « & v v v ve v 0 v v o v v e e v e u s
PUIZLE-KUBUS. « & & v v v v v e v v v e v vt o s s s oo u s
VLUCHTSIMULATOR. . . . . . o o v v v v s N
WEEFPATRONEN. . . v . v v v v vv v 0 v s T

SIMPLE GAME (FORTH). . . . 4 o0 ¢ 0 v v v v v v v v e
MINI-LDGO. . . .

R R R R R R R R e

HET PRINTEN VAN EIGEN KARAKTERS. . . . . . . . e

FORTH KLOK. . .,

C R R R T R R S T S R

THDE >

BCOZ1/198211
BC023/198306
BC029/198411
38038/198411

BF001/198205
CBO01/198205
CC001/198205
£C005/198209
£C003/19B302
CC012/198306
[CO14/198310
10015/198502 o
1Ch71i19g507 @
£D001/198302
£D002/198302
CF001/198302
DB001/198209
DBO13/198209
DB022/198306
DBO33/198310
DBO37/198310
DBO3B/ 198310
DC001/198209
0C022/196209
DC024/198209
DL029/198507 @
DEN01 /198507 @
EAO17/19B411
EAO01/19B110
EAO0S/ 198205
£A009/198110
EAO12/198211
EAO14/198211
£B001 /198110
198205
196211
EB010/198402
£B011/198402
EB012/198402
EC001/198110
ECO04/19B110
£C007/198205
£C009/198205
ECO11/198211
£C015/198209
EC021/198211
£C022/198211
EC023/198310
£C026/198310
££027/198310
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FIILEBDEF ROE

SCHOT MARTIEN

BAETEN M.

SCHAER HENK

COURBDIS JOS E.A.
EDIXHOVEN JAN EN BAS
NATHLENEF A.L.

NN

BOERLITZ M. 1.VAN DEF LINDEN)
HERNANS JOHN

JONG HANS 2E

NATHLENER &.L.

NATHLENEF A.L.

RAGSDALE WILLIAM F, F1B}
HELWIE TON

FORTH INTEREST GROUP
GLASEFR JOHN

SCHAEF HENK

HOBBYSCOOF INOS)

HELWiG TON

NN

FiJKEBOEF BOB

BARTEN H.A,

SCHOT MARTIEN

HERMANS JOHN

WAL HENK DE

WEVERS HENK (05 BURGHOUTS)
HELWIE TON

BUFGHOUTS JOS

HERMANS JOHN

HERMANS JOHN

WHITTLE MIKE (J0S BURGHOUTS)
WILLEMSEN BERARD

JONE HANS DE

BURGHOUTS JOS

EKEFEN KO VAN

EKEREN KD VAN

HERNANS JOHN

HEESTERMAN REIN

BURGHOUTS J0S

BURGHOUTS 108

HERNANS JOHN

STRUYK COR & KO VAN EKEREN
HERMANS JOBN

HERMANS JOHN

BURGHOUTS JOS & JOHN HERMANS
BURGHOUTS J0S

BURGHOUTS 105
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FLZD dIEW RESQLUTICN BRAPHICS 8 WRZ, e
LICHTKRANT VOOR o4 KARAKTER-GCHERM . . . . . . ... .. ...
GEBRUIKSAANWIJZING NINI-LOBD (PROGRAMMA PAB ECO23 E.V.). . . .
PLOTTERROUTINE VOORSUPERBOARL, . . . . . . .. ... .
HOBBYSCOOP BASICLOADER. . . . ... . ... .. e
BUICKSAVE. . . . v v v v v v s e e e
BASIC DI“SSEMBLER. . . . . .. P .
MORSE TUTOR VERANDERINGEN IN (DSI-CASSETTE 4. . . ... ...
6502 DISASSEMBLER. . . « . v v v v v v v v v e i “
FORTH-HEXDUMP OF HET SCHERM. .. . . . . .. ... .. ...
0ST WINISPACER. . . . . . . . v v v v v v v s e e e
TEXT-SEARCHER, . . . v v v v v i i e e e
HEX-SEARCHER. e e P
FORTH ASSEFELEF VOOP 8502, R R
PROGRAMMA’S MET DE lNSTPUCTlE IAIT Ve e
FORTH EDITOF. P
X-Y RECORDEF STUP!NS MET D/A CUNVEFTERS ............
MINIDATABASE VOOR SUPERBOARD. .. . .« v v v v v v v v v v
BASICODE 2. . . . . v v v v v ou s T
TITEL LOAD-OFF SAVE-OFF EN AUTOMATISCHE AUTO-RUN OP BAND. . .
BASIC SCHARK. . . v v v v v v e s e e e v s i e e e
ROSI HIGH RESOLUTION GRAPHICS ®HBR. . . . . . .. .. PP
0S-65D ALLERLEL. . . v v v v sv v v v v v v v e e v e
HALTTOETS VOOR ASSEMBLER CASSETTE-VERSIE. . . . ... .. ..
*STRING SEARCH' DISK-FIND VOOR.0SI-65D. . . . . .. .. ...
TEKSTPROCESSOR IN BASIC. . . .. . .. .. .. .. e e
HET SMART TERMINAL PROGRAMMA. .. . . . . . ... P e e
BSO2 TRACER. + v v v v v v v s s e e
SABR. UIT INTERFACE AGE MAY 1979 . . . .. ... P e
TOETS-SCHRIJVER ONDER 0S-65D. e e e
WINDOW EEN PROGRAMNA VOOR SUPERBD&RD DNDER US .1
LISTER VAN BASIC VARIABELEN . .. . ... ... P
HULPROUTINE OM INKEY$ NA TE BDOTSEN. I T A T AP
HET MERGEN VAN BASIC PROGRAMMA’S ONDER 0S83D 3.3 . ... ...
NACHINE-TAAL ANALYSER UIT ELEKTUUF . . . . . .. .. Cee
CHARACTERSET VOOR PLOTTER (BASIC). . . . ... ... .. ...
PLOT ROUTINE. . . . . . .. .. T
FORMUCALE . . . . . o o v v v o e e
SCREEN EDITOR VOOR DE OSI DISK ASSEMBLEF. . . . . e
EEN HEXDUMP VAN DE SMART-TERMINAL. . .. . . . . e

GEBRUIK VAN DE FORTH ASSEMBLER.VOOR DE 6502- HICRDPROCESSOR o
EXTENDED BASIC VOOF 0SI . Ca e e e
FORTH (EEN INLEIDING). . . . vov v v v v v v v v vt e
DISK-LOZE FORTH. . . . . . .. ... e e e
OPZET VAN EEN FORTH T-APE 0-PERATING S YSTEEH ........ .
FORTH INTRODUKTIE. . v v v viv v v v v v o v e s e
HET LADEN EN BEWAREN VAN FORTH- CPEENS ms). . oo v e

INDE %

EC029/198411
EC037/198502
EC044/198502
EC054/198502
EE001/198205
EE005/198209
EE019/198209
EE022/198209
EE023/198110
EE031/198110
EE032/198211
EE033/198211
EE034/198211
EE035/198211
EE03B/198211
EE039/198211
EE044/198302
EE045/198302
EE049/198310
EEN35/198310
EAO17/198411
EC029/198411
EE057/198310
EE058/198310
EE059/198310
EE065/198402
EE071/198402
EE0B5/198411
EE091/198411
EE095/198411
EE096/198411
EE097/198411
EE100/198502
EE101/198502
EE102/198502

EE110/198502
EE111/198502
EE113/198502
EE119/198502
EE124/198502
FAOOL /198209
FA00S/198502
FB001/198502
FDOO1 /198110
FD007/198211
FD012/198302
FDO15/198306
FD019/198310
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Mol R

et mosi team hestt 1nmiddeis al heel wat prainten beschikbaar
daarom hier een 2L met wat op dit moment verbkriigbaar 1s.

videckaart 64 characters
procsuqcr-;nrerrarPLcurT
voor statische am of eprom
dyrami at 4 {@iektulr ) aangepast voor 64k
floppy i race (elektuur
A buspeast LU
Pprakaare o 4 pia’s
2 epromprogr
@ realtimecloc (kees hoogeiand:
1 keyboarddecocoer
i1 speechsynithessi1ser
stappenmor ANY b WuTs]

De printen i i @ kosten +1.15,- de printen 18 t/m 12 kosten
+1.7,50 per s zi1in ni1et geboord.

U teraard zian alle printen de nodige schema’s en
componenten cpstellingen.

Wat betreft de wlektuuwr printen zijn de deshetreffende
artikeler teqgen copy kosten ook verkrijgbaar.

De printen z.)n verkrijgoaar bijg:
Yo ove Erkeren Mau-tien Schot

Rei jerscop L6 Hofstede 21
I454 HX LDe Meern AR L6 Veenendaal
tel. @2486-2767 tel. @8IBS-13Z1
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0SI1 FOEL ALGEMEEN AA 51
SREECHSYNTHESISER

sene speechsynthesiser 18 reer universeel toepasbaar omdat hij
aangesloten kan worden op een centronics prainteraansluiting
dus door simpel data naar de printeruirtgang te sturen is het
ding aan de praat te krijgen.

De synthesiser is opgebouwd rondom het General Instruments
I.C. SPE256H-ALE deze 15 o.a. verkrijgbaar biy Tandy, let wel
op dat het type ALZ is, er zi1jn namelijk meer typen in omloop
Omdat het i.c. alleen de datalijnen @ t/m & gebruikt, worden
de datalijnen & =n 7 gebruikt om de stem fregentie software
matig te belnvloeden

Voor een goede spraskweergave is het belangrijk een goed
Ltuidsprekertje in een degelijk kastje te gebruiken, een goed
luidsprekertje is o.a. de Philips ADIE71/Y4

Er is ook een praintje te verkrijgen voor de synthesiser
SUCCES kKo v.Ekeren

bron electronice % computing maart "84

3 REM EXAMPLE OF SPEECH SYNTHESIS WITH SPB254-AL?
& REN by Ko v. Ekeren

26 RESTORE

25 REM HELLD

38 DATA27,7,45,15,53,4

35 REM I AM A TALKING

48 DATAG,3,26,16,3,28,3,13,23,23,2,42,12,44,3

45 REM COMPUTER

58 DATA42,15,16,9,49,13,51,4,4

55 DATAS, 256
s READI, Code Phonem ms Code Phonem ms
65 REM beinvloeding freqentie 00  PA1 Pause 10 | 32 AW Out 250
78 1=1464:REN nag §,64,128 of 192 zijn o) PAZ  Pawe 30 |33 DDz Do 250
88 TF1>2SSTHEN 16 g: ;:i ;ause 509 34 GG3 Wig 120
96 POKES1441,1:WAITS1448,2 04 PAS P:::: ;g g: ZGVI z::tn 1:3
188 GOT066 05 OY Boy 290 37 SH Ship 120
116 END 06 AY Sky 170 | 38 ZzZH Azure 130
ready G7 EH End 50 39 RR2 Brain 80
08 KK3 Comb 80 | 40 FF Food 110
09 PP Pow 150 | 41  KK2 Sky 140
10 JH Dodge 100 | 42 KK1 can’t 120
11 NN1 Thin 170 | 43 2z Zoo 150
12 H Sit 50 4 NG Anchor 200
13 TT2 To 100 | 45 LL Lake 80
14 RR1 Rural 130 | 46 WwWw Wool 140
15  AX Succeed 50 47 XR Repair 250
16 MM Milk 180 48 WH Whig 150
17 TN Part 80 | 49 YY1 Yes ' 90
18 DH1 They 140 | 50 CH Church 150
19 Iy See 170 | 51 ER1 Fir 110
20 EY Beigg 200 | 52 ER2 Fir 210
21 DD1 Could 50 | 53 oOw Beau 170
22 Uwi To 60 | 54 DH2 They 180
23 AO Aught 70 | 55 SS Vest 60
24 AA Hot 60 | 56 NNz No 140
25 YY2 Yes 130 | 57 HH2 Hoe 130
26 AE Hat 80 | 58 OR Store 240
27 HH1 He 9 | 59 AR Alarm 200
28 BB1 Busy 40 60 YR Clear 250
23 TH Thin 130 61  GG2 Got 80
30 UH Book 70 | 62 EL Saddle 140
31 Uwz Food 170 | 63 BB2 Busy 60
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MEMORY MAF  AD 1
0sI FOEL

DE O.S.l. MEMORY MAP door C.A.STRUYK

Ondanks de komst van allerlei nieuwe systemen op de toch al druk
bezette computermarkt,kunnen we toch wel gerust stellen dat de
destijds alom geprezen OSI-SYSTEMEN (SUPERBOARD- en CHALLENBER typen)
bepaald NIET dood zijn.....

Een regelmatige bezoeker van de OSI-gebruikersgroep bijeenkomsten
in "de BRON" te Utrecht weet wel beter....

Getuigen van de activiteiten rondom de OSI-systemen zijn o.a. het
ontstaan van allerlei afgeleide typen en varianten zoals ;
MOS1,VLOSI,FROSI,ROSI,CLOSI,BRABOSI en anderen......

Op het HARDWARE vlak hebben we kennis kunnen maken met diverse
nuttige veranderingen en aanpassingen waaronder;

- De modificaties van de VIDEO-PRESENTATIE van 24,48 en 64 karakters
per regel

- Het DISK OPERATING SYSTEM

- DIVERSE I/0 kaarten en aanpassingen

- BEHEUGENKAARTEN en geheugen uitbreidingen

- De EPROM PROGRAMMER toepassing via de 0SI

- HIGH RESOLUTION GRAPHICS (door enkele personen)

- En de onlangs geintroduceerde REAL-TIME-CLOCK CARD

Op het SOFTWARE-vlak kennen we de modificaties en uitbreidingen van ;

- De MONITOR (typen 4.0 en 5.0)
- De TOOLKIT

- De EXTENDED DOS uitbreiding

- VIDITEL

- EPROM PROGRAMMER

- CEGMON-MONITOR (Onlangs opnieuw geintroduceerd)
- EXTENDED BASIC (Onlangs geintroduceerd)

Al met al kunnen we gerust stellen dat een groot aantal (x)-0SI
bezitters druk in de weer zijn, (of geweest zijn),met nieuwe ontwik-
kelingen op HARDWARE- en SOFTWARE-gebied.

Het probleem dat echter dreigt te ontstaan is dat verschillende men-
sen Hardwareschakelingen en Software ontwikkelen die niet door ieder-

een gebruikt kunnen worden,doordat de door hen gebruikte geheugen-
plaatsen al voor andere doeleinden gebruikt zijn.....

Vandaar dan ook dat op de in November j.l. gehouden bijeenkomst van
de OSI-gebruikersgroep dit onderwerp ter tafel werd gebracht,met de
bedoeling om gezamelijk te komen tot een GESTANDAARDISEERDE 0SI
MEMORY-MAP.

Gezien het feit dat al veel mensen de destijds in het OSI-boekje
(Bl1z.BF1) geintroduceerde ELEKTUUR-BUS als norm hebben aangenomen,
en ook veel mensen een BUS-SYSTEEM a la het MOSI-systeem (met elek-

tuur-bus) hebben gebouwd,lijkt het zinvol aom een MEMORY-MAP opdeling
op te zetten waarin deze zaken niet in conflict zijn.
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MEMORY MAF 4D

Wanneer i1k een opzet in die richting zou mogen voorstellen,zou deze,

uitgaande van

2K-byte gebieden,er als volgt uit gaan zien.

totaal K-bytes

GEBIED (hex) | In gebruik voor :

0000 - O7FF RAM

0800 - OFFF RAM

1000 - 17FF RAM

1800 - 1FFF RAM

2000 - 27FF RAM

2800 - 2FFF RAM

3000 - 37FF RAM

3800 - 3FFF RAM

4000 - 47FF RAM

4800 - 4FFF RAM

5060 - S57FF RAM

5800 - S5FFF RAM

6000 - 67FF RAM

6800 - &FFF RAM

7000 - 77FF RAM

7800 - 7FFF RAM

8000 - 87FF RAM

8800 - BFFF RAM

9000 - 97FF EXTENDED BASIC V.2

9800 - 9FFF EXTENDED BASIC V.2 (Uitbreidingen)
ADOD - A7FF BASIC (1)

AB0D0 - AFFF BASIC (2)

BOOD - B7FF BASIC (3)

B800 - BFFF BASIC (4)

cooo - C7FF DIVERSEN zie OPMERKINGEN
€800 - CFFF EPROM EXTENDED DOS 3.3
D000 - D7FF VIDEO RAM

D800 - DFFF DIVERSEN zie OPMERKINGEN
EOO0L - E7FF EPROM TOOLKIT en EXT.MONITOR
E800 - EFFF EPROM TOOLKIT en EXT.MONITOR
FO0O - F7FF DIVERSEN zie OPMERKINGEN
F800 - FFFF EPROM MONITOR (V.4 of V.5)

OPMERKINGEN OMTRENT ENKELE GEBIEDEN

9000 - 97FF :

9800 - 9FFF :

€000 - C7FF :

Bestemd voor de NIEUWE EXTENDED BASIC toevoeging,zoals
gedemonstreerd op enkele OSI bijeenkomsten.

Bij geen gebruikmaking hiervan evt. 2K extra RAM,of
andere zaken.

Bestemd voor TOEKOMSTIGE uitbreiding van EXTENDED
BASIC. oa. Functietoetsen en andere routines.

Bij geen gebruikmaking hiervan evt. 2K extra RAM,of
andere zaken.

C000 DISK CONTROL ADRES

C110 - C11F MOSI 1/0 kaart (zie OSI boekje blz.AA32)
CX00 - C750 NIEUW REAL-TIME-CLOCK waarbij deels ook
het gebied C200 - C21F 1in gebrulk is.
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0ST FODEL MEMORY MAF AD =

D800 - DFFF : DBOD - DFFF EPROM VIDITEL (MOSI)
DFO0 - DFO1 Keyboard (C1P en MOSI) #««(zie opm.)

FOOO - F7FF : FOOO - FOO1 ACIA (C1P en MOSI)
FO02 - F7FF EPROM PROGRAMMER software (Mosli)
F700 PIaA (Cc2p)

### Opmerking

Uiteraard dienen de extra toepassingen in de gebieden; CO00-C7FF,
D800-DFFF en FODO-F7FF GOED UITGEDECODEERD te worden.

Vooral bij toepassing op de SUPERBOARD-systemen dient men er goed

;ekenlng mee te houden dat niet alles even selectief uitgedecodeerd
s.

Zie hiervoor ook het artikel van Rein Heestermans (0SI boekje blz.
AAT1 t/m AA12.)

Vooral voor toekomstige HARDWARE- en SOFTWARE uitbreidingen 1is het
van belang dat wij(diegenen die de 0SI voor uitsterven behoeden)
onderling goede afspraken maken omtrent de te gebruiken geheugen-
plaatsen in de MEMORY-MAP.

Gaarne ben ik bereid om uw eventuele reacties,suggesties op en
aanmerkingen in ontvangst te nemen zodat we gezamenlijk tot een eens-
luidende opzet kunnen komen.

0SI-MEMORY-MAP MET ELKAAR....VOOR ELKAAR

Met vriendelijke 0SI groet,

Cor Struyk,Geertruidenberg
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081 FOEL HARDWARE EBRC

Wat i en hoc werkt de
tekstte!efoon?

Het teksttelefoontoestel maakt het ecn dove moyelijk om via het telefoonnet met
anderen (doven en niet-doven) te communiceren. De dove moet dan thuis een gewoon
telefoontoestel en een teksttelefoon hebben. De teksttelefoon bevat een tekstscherm
waarop 8 letter- of cijfertekens zichtbaar gemaakt kunnen worden. De tekst schuift net
als bij een lichtkrant van rechts naar links over het scherm.

Elke telefoonabonnee die naar een dove opbelt, kan, mits hij een telefoontoestel met
druktoetsen heeft, op de teksttelefoon een tekst doen verschijnen (“schrijven”). Daartoe
typt hij de tekst in op het toetsenbordje van zijr druktoets-telefoon-toestel. De dove kan
dan via de gewone telefoon antwoorden.

Een telefoongesn: k tussen een dove (a) en een niet-dove (b}
met behulp van de teksttelefoon.
De niet-dove (b) typt tekst op de toetsen van zijn telefoon. Deze

a antwoordt via de gewone telefoon.

i) o5 [ead
o] feel [
(] b [5]
(%] [o [m]

De Letekenis van de toetsen volgens deze nieuwe afspraak is hieronder getekend (de
teksttelefoon is zo gemaakt dat hij deze afspraak begrijpt).

We zien dat elke toets nu 4 betekenissen kan hebben.

Bijvoorbeeld de toets linksboven kan betekenen: de letter A, de letter B, de letter C of
het cijfer 1.

Voor het kiezen van de gewenste betekenis, gebruiken we de twee speciale toetsen

[*]=[m]

Dit gaat als volgt:

indrukken van L* gevolgd door indrukken

S
A.|C

. . B
indrukken van ]:q gevolgd door indrukken | A 1 C_l betekent: C
L—

direct indrukken van |A ? Cc

[ [
achter elkaar indrukken van beide speciale toetsen 7\(-_1 en l_n.l gevolgd door

-

—

betekent: A

betekent: B

A ? cl betekent: 1

FEBRUARI 198%5
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10
20
=0
40
50
60
70
80
0
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220INIT
230
240
250
260
270
280
290
300
310
20
IZOCLRAAT
340
ISOBEGIN
360
370
380
90
400
410L00F
420
0
440
450
460
470
480
4390
SO0
510
S20GETCHR
STOTESTO
5S40
550
S60
570
580
S0
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HARDWARE
2 K0KKOKOKOKOKOKOK KK K K K K KKK K 0K K KKK KK KKK
T XXX Teksttelefoon voor 051 xXx
T KKK | 2.8
HER. 2 2 4 (c) John Glaser XK K
T KKK L3 8 §
HE 3 2 4 Tel.033-75147% *okk
5 JOKROKOKOKOKOK KKK K K K KKK OKOKOK KK KK K KKK KK
H
X =1000
ATT  =%-1
VIA =%$C400

VIADR =VIA+1
VIADDR=VIA+3
VIAFCR=VIA+12
VIAIFR=VIA+17Z
VIDEDO =$F800
KEYRB =$FDOO
EXTMON=$E800

LDA
sSTA

#711110000
VIADDR

LDA #L00001001
STA VIAFCR

LDA #700000000
STA
LDA #1

STA 0212
LDA
JSR

A T/M AZ INFUT
CA1=8TROBE (D\)
CAZ=ACEN (CLY
CLEAR REGISTER

DISARLE CTRL/C

LDA H#L00000000
STA

CLC

LDA VIAIFR

LSFE A

LSR A

ECS GETCHR

LDX #0O

INX
ENE
LDA
STA
LDA
CMF
ENE
LDA
STA
JMF

BITO=X%
BI1T1=4#

LOOP
#3254
$DFOO
$DF OO
#222
BEGIN
#16
*FO
EXTMON

FEYBOARD
ESC TOETS =

LDX
CFX
BNE
LDA
ORA
STA
JMF

VIADR
H#$OR
TEST1
ATT

DOOO SET BITO=x

ATT
BEGIN

EC 40
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HODTEETL
L1

&T0
&40
&50
LL0D
HT7OATTD
480
690
OO

710

740

730

760

770
780L0DAD20
790

300

810
820OLOADLO
830

840
850TRANSF
860
870GETIND
880

890

QOO
F10TAREL
Q20

a0
60
Q70
80
0
1000
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TR
EBNE
LDA
OFRA
STA
JMF

CL.C
DA
REQ
-8R
BCC
LSF
BCC
TXA
ORA
JMF

.
B

YA
oRA
JIMF
TXA
OFA
H

TAX
LDA
JSR
IME

HARDWARE:

%

ATT
BEGIN

ATT
GETIND
a .

LOADIZO BRITO=1 7

A
LDADLO EITi=1

#EIO TABELT
TRAMSF

#HEZO0 TABRELZ
TRANSF

#e10 TRABEL1

TAEEL ., X
VIDED
CLRATT

b

.BYTE 400, " BEHENRUY® , $5F, " *°
CBYTE $00,3%00,%00,%$00,$00
.BYTE %00, ADGIJMFTW.Q’

LBYTE $00,$00, $00, $00, $00

.BYTE %00,
.BYTE $00, $0
.BYTE 400,71

CFILOSVZITX™
LBO0, %00, $00
245678907

CBYTE $00,$00,$00,%00,$00

END

SET BITi=#%

R

41



051 FOEL HAFRDWARE BC 4%

TDk Toon-decoder

Detecteert de tonen (cijfers) van een druktoetstelefoon
0.a. voor teksttelefoon of afstandsbesturing per telefoon.

TDk-decoder = M947 van Teltone (Group 2000 Almelo!
prijs $53.- per stuk, $23 per 1000 (tel 054%0-Y14616)
(deze prijzen worden onder veeorbehoud gegeven)

S volt driver = 40350

kristal = 3.579545 MHz (o.a. bij Tandy 1. 6,20 avb!

VIA initialisatie FAQ t/m 3 = input FA4 t/m 7 = output
CA1l set interupt (bit 1) bij negatieve strobe.
De M947 is een Z0 pens IC met ©.4 inch tussen d& sonnecties

John Glaser O03I3-751472

T ™
g\;& < o m < 7 2
A
4:«5 o ; LS Y
Zz >
B4 -
:’; [ t4 ) = D a
>
b |4 0
t |3 b Aleo
> O >
I
R 7] " o ~ e
3
o,
e T €
T
| W—
< 9 3 § 2 <
2 8 - o~ “ o«
- I3 < > &
= E § £E £ 0 4§ =\
o e V-] Y- J =
- '\
+ o
17 =n z
™M
b z 2=
= 3 3 =
< = @
D E
i [
e 2
| 49 o
W
3 32k
N a0 b g o W
. Rz 2 5 ¥
: n gt 2 o o
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0SI FOEL INTERFACING CC 15

14 *
pris ] HE 3 *e
Jeds] R FREUF *
48 e *
s} 3+ SUFTWARE FRINTBUFFER. TE GEBRUIEEH #
s ;% BIJ BASIC CHDER 05-650 3.3 #*
Vi H *
sa 3% UERSIE 2.2 26—-12-"34 *
ElS] H *®
aa % HUTEUR: HAWS DE JONG #*
i@ R *
o ST, * .

Functiet

Direct nadat de ordracht ie dedeven een hoevesl-
Feid tekst of een pProgrammalicting af te drukken
iz de comFuter weer beschikbaar voc andere ta-—
ken. Er hoeft niet gewacht te wordern tot de
Frinter klaar iz met at'drukken. Dit iz een
alternatief voor een hardware rrintbuffet.

Widzigingen im 05-650 3.3:

Wordern bid het oretarten wvan de routine autcoma-
tizch aangebracht.

Deze routine wervandt de driver wan outrut device
3 JUART oF 43@-board). 0ok wordern rFatches aande-
bracht in de kegboard inFut. routine em de routine
die na witvoering van een BASIC programmaredel
nadaat of CHTRL-C is indedrukt.

Werking:

Uan de aarwezide 36 k RAM wordt de bowverste 8 k
debruikt om de routine in te bewarer en werder
al: bwufferdeheuder woor de printer.

Met. FRINTH#3 of LISTH#3I wordt de buffer deuvuld.

Tidders het draaien van eer BASIC-fFrodramna of

het wachten oF irwoer wan het toetsenbord wordt

telkens nadedaar of de printer eern tekern wil

accerteren. Zods, dan wordt een teken uit de

buffetr verzonder.

De buffer ie cwclisch uitdewvcerd. Als de invoer

of uitvoer rFrointer aan het einde warn de buffer

is dehomer. wordt weer werderdedaan aan het

bedin. [e buffer kent 3 ztaten:

- de buffer is leed: er wardt niete naar de
Frinter destuurd.

~- de buffer is wol: het wullen warn de buffer
moet wachten tot er een teken i werzonden.

- de buffer is dedeelteli.k deuvuld: het wullen
en leden warn de buffer windt onafhankeli.lk,
van elkaar Flaats.

J O S S T T o S T T T T e TR T T DR DI DR LSRR LI LI LN LI LI LR LI LI L e
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SVE
Sice
598
e ]
clg
626
€38
&dd
&oa
21
&ve
€80
€99
voa
vie
)
738
746
="

@

v&e
790
sea
1@
a2a
&38
848
aSe
&0
ave
fesic)
898
960
918
920
938
948
9548
568
97e
o8a
9906
1aee
1616
1626
1a3@
1a40
168506
1660
1670
1680
1696
11606
1116
1126
1136
1148
1156
1160

2391=
238A=
23906=
2389=
2363=
FCag=
FCael=
2531=
@agl19=
3642=
256D=

FEBRUART 1985
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INTERFACING CC 14

InFlementerent

Het is het beste de zource tekst wis de assem—
en dgrootte var de buffer aam te rFascen aan
eigen machine. De source oF schidf bewaren.
Hecembleren met AS en de cbectoode oF schilf
zettern met !SA tr.s=ztart 2 (tr trackrnummer.

s = sectornummer, start =bedinadres oblect-
codel.

Er ic rekening dgehouder met eern Frinter die

wig een serieele intertace iz aandesloten.

Uaor een Farallelle interface moeten de routines
FRELAR. FRZEND en INIT worderm aanderast.

Gebruikt

kKar zowel in een rrodramma of interaktief:
DISK!"CA start=tr.s
DISK!"GU start

Mu is de routine geladen er zidn de widzidingen
in 05-650 3.3 aangebracht. Het iz deen bezwaar
als er al een BASIC-fFrodramma in het werkleheu-
den zit, mite er matuurlidk valdoende ruimte over
is wvoor de buffer.

Hu kan biduoorbeeld LIST#3 worden imdetikt.,

Ha korte tidd komt er OK oF het scherm. Hu kan
onmiddelidk een ander rradramma wan disk worden
deladen en dit kan worden geztart of ook nazr de
de fFrinter worden dezonden. Het afdrukbern daat
gewcor door. Zelfs ie het modeli.ik de sembder s
editor te laden zormder het afdrukkern te wersto-—
ren., Bid terudkeer naar BASIC is= dam echbter wel
de ratch in de CNTRL C routine werdwener. Om dit
te herstellen moet de rrirtbufferrcutine crnieuw
wor-den delader {rnadat het afdrukken klas- is) en
orPdestart.

DECLARATIES

NULPHT=$2391
ZHDFHT=¢232A

sUUL POINTER
3ZEND POINTER

MEMOT=$239a 3DRIVER OUTPUT DEVICE &
MEMIN=$238% JDRIVER INPUT DEVICE S
A.HLD=%2363 STYDELVEE OPSLAG A DOOR 0%
ACIAC=%FCB@ CONTROLE-REGISTER ACIR
ACIAD=$FCB1 ;DATA-REGISTER ACIA
PAT1AD=$2531 KEYBOARD INPUT ROUTIHE

PARTZAD=$831%
PATIAD=$3642
PAT4ARD=¢25a0

SCNTRL € ROUTINE
SWACHTLUS KEBI ROUTINE
;QUTPUT DEVICE 3

ENTRYPOINTS EN ALGEMEME ROUTINES



11ve
11886
1196
1266
121@
1228
1239
1248
1256
1228
127@
jpei=ic
129
1368
1318
1326
1338
1246
1358
1368
1378
138a
139
14608
1418
1426
1438
1446
1456
1dea
1476

t4a8 7
149a v

1560
151
1528
1538
1548
1556
15eE
1578
1588
1596
1e6a
1el@
1els
1638
leds
1658
leod
1676
1e3@
1e5a
1ves
1718@
1728
1738
1vaa
175@
17e@

0SI FOEL

TeBa
veaE
Teal
Yeso
vaas
veac
Tear

veiz

vels
Tel1s
ve1s
velc
velp
Te1F
TeZe
yezl
vezz
TE25

Fe23 o
TEZE

THAC

TE3IF
Tad4z
TEdd
TE4T
TedH
TEac
YadF
TES]
FESS

Tesy
TESH
yenh
TEsH
vesz

TEss

TEBE.-

Taed
Tesc

FEBRUARI

4CeEv1
Z8eevd
ZEZEVE
4CFeve
2@z25ve

4CCL3z
ZH2EVE

ADZS2E
=]
2@257E
Laal
=1e]

&8

&g

4CyEre

= 2e8zve

Deae
2@47VE

35 4CZEVE

ADY4T7 1
et =T i

ZERSTE
ZESFTE
Fals
ZE38TE
SEld
ZEVAVE

2E3TE3

ZEIETVE
ZEVETE
ZBEDVE
Lea’

4CBETE

&

eDha4371
SE4ATL
aC4E7T1
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*=§70aa
START  JMP INIT FJINITIEER ROUTIHE
WULST  J5R SAVREG 3REGISTERS BEWAREN
J5R UULa SUULROUTINE
JMFP GETREG 3REGISTERS OPHALEN EH TERUGKEREM
ZHDAT1 JSR ZENDEH ENTRYPOINT UANUIT AANRCOERP KBRI
JMF $32CC  3NARR KBI ROUTIHE IW DOS EXTEN-
;SIONS
SHDAETZ JSR ZENDEH FEWNTRVYPOINT UANUIT CHTRL C ROU-
FTINE
LDAH $232%  3STOND OF PLRATS PATCH
RTS
ZNDSTE ISR ZENDEN ZENTRVPOINT WANUIT WACHTLUS KBI
DEx 2STOND OF FLAATS PATCH
BHE 25T3A  SWACHTEH NOG NIET KLRAR
RTS SWACHTEN KLARR
Z5T3A  PLHA JUERWIJDEREN TERUGKEERADRES LUS
FPLA 3UARAN STARCK
JMF $3¢30  HRAR BEGIW WACHTLUS
ZENDEN J5F SAUREG 3BEWAREN REGISTERS
J5R ZENDG  3ZENDROUTINE
JMF GETREG :FEGISTERS OPHALEN EW TERUG
3 HOOFDROUTINE
UL J5F BUFVOL BUFFER JOL?
BHNE WJUL1 sNEE., DAN UERDER
J5R ZEND@ 3JA. DAN EERST PROBEREN TE ZENDEN
JMFP UULEa JEH OPHNIEUW PROBEREW TE WULLEN
VULl LDA H.TMP  2TEKEN OPHALEN
J5R MEMOT ZEN IN BUFFER ZETTEW (PQINTER
SWORDT IN MEMOT OPGEHOOGD)
J5R CHMPULG ZEINDE BUFFER? tWULPOINTER=LIMIT>
BHE ZEND@ 3HNEE. DAN NOG EEN TEKEN ZENDEN
J5F UULBEG :JA. DAN UULPOINTER := BEGIN
ZEMDE J5R BUFLEG :BUFFER LEEG?
BEQ ZHDEWD :JR, DANW NIKS TE ZENDEN
J5R FRELAR 3KAN PRINTER TEKEN ONTURNGEN?
BCC ZWDEND 2HEE, DAN NIKS TE ZENDEN
J5R SAVAH  3JA. DAN A.HLD BEWAREN UOOR 05
J5R MEMIN TEKEN UIT BUFFER HRLEN {PQOIMNTEF
3WORDT IN MEMIN OFGEHOCGD)
J5R PRZEND 3EHN NARR FRINTER STUREM
J5F GETAH TERUGHALENW R.HLD UQOR 0OS
J3R CMPZL  3EINDE BUFFER7{(ZNDPOINTER=LIMIT)
BHE ZHDEMD 3NEE, DAN TERUG
JMF ZHDBEG :JA. DRAN ZNDPQINWTER := BEGIN EN
3TERUG
ZHDEND RTS
H
; HULPROUTINES
SHUREG STA A.TMF
S5TX “.TMFP
5TV Y. TMP



177a
17860
1730
1868

=hyc)
1862@
1&3a
184@
185@
1866
1gve
188
1&9¢@
196a
1916
1920
1936
1948
1958
1960
1976
190
1998
2668
2018
2026
2638
2048
2a5e
2860
zaeve
2638
28908
21006
2116
2120
2138
2140
2158
2168
21ve
2136
2196
22608
2218
2226
2238
2240
2250

2260
2278
2280
2298
2308
z231a
2320
2338
2349
2350
2366

0SI FOEL

TEEF

v E ! B
rav3
Tavse
TETI

a7
TE7H
7erh

TEvE
vegl
ragz
e3s
Tasy
7agA
Tase
7Ee3E

vasF
a9z
@95

7693
7aoB
7a9C
7@3D

7@9E
7e9F
7BR2
7ER4
TOAS
TOAS

TaA
TEAC
TBAF
reBz
78BS

7aBs
7eB3
7eBC
7eBF
7ecz

rac3
7acs
raco

7acc
TacF
7eDh2
7abs

7ebg
7eDB
78DE

E'E‘

ADGITL
HE4H1
AC4ET1
el
ACe3Z3
el

eIz
=]

28CCye
Daad
Z28E47E
ed
28Daw
ad

ZBFeva
2eearl
4C3AT1

ADBGFC
4A
4A
66

48
2e987d
SaFE
23]
ebal1FC
ed

AD4CT1
eD3123
ADADT 1
8D3223
6a

AD4CT1
8DBAZS
AD4DY 1
aDb8e23
(1]

ZeFeve
281A71
4C3A71

28F&TE
282371
281A71
4C3A71
ZOFere
202371
2883871
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GETREG

BUFLOL

EBFUOL1L

BUFLEG

T s
X

KLAR

PRZEND

VULBEG

.

ZNDBEG

CMFPUL G

CMPULL

tpvel

INTERFACING CC 18

RT=

LDA A.THMF

Lbx . TMP

LDy Y. THRP

RT=

LDY A.HLD BEWAREN INHOUD ADRES DIE

RT= ;DOOR MEMIM WERANDERD WORDT
5TY A.HLD  WEER TERUGHALEH

RTE

J5R CMPULY ZUULPHT + 1 = LIMIT?

BNE BFUOL1 HEE., DAN FOINWTERS VERGEL ITHEH
J5R CMPZF  3JA, IS ZNDPHNT = FIRST?

RTS STERUG MET ANTWOORD IWN Z-ULAG
JSR CMFUZL SUULPNT + 1 = ZHDPHT?

RTZ STERUG MET ANTWOCORD IN Z-ULAG
J5F MOUWHL UULPNT HAARR AL

JSR MOUZAZ ZWNDPNT MAAR AZ

JHF LGLA ;A1 EN AZ VERGELIJKEN EM TERLIG
LDA ACIAC STATUSREGISTER ACIA BEKTIJKEH
LSR H

L5k H JELAAR ALS C-ULRAG = 1

RTZ

FHA ;TEKEN EVEN BEWAREM

J5R PRKLAR AN PRINTER TEKEN OHNTUARNGEM™
BCC PRZEWD+1 3Z0MEE., DAW CPHIEUW PROBEREH
PLA sTEKEN WEER OPHALEN

5TA ACIAD :Z20JA. DAN TEKENW HWAAR FRINTER
RTS

LDA FIRST :2ZET UULPNT WEER AAM BEGIN BUFFER
STA WULPNT

LDA FIRET+1

S5TA VULPNT+1

RTS

LDA FIRST :ZET ZMDPNT WEER AAM EEGIN ELUFFER
S5TH ZHDPHT

LDA FIRST+1

S5TAH ZHDPNT+1

RTS

J5R MOUUAL UULPMT HAAR A1

J5R MOULAZ :LIMIT HAAR AZ

JMP UGLA JA1 EN RAZ UERGEL. IJKEN EW TERLG
J5FR MOUUAL 3UULPNT NAAR AL

J5R IHCA1  2A1 MET 1 UERHOGEM

J5R MOULAZ LIMIT HAAR AZ

JMP UGLA ;A1 EN AZ VERGELIJKEW EM TERLIG
J5R MOVURL 3UULPNT NARR Al

J5R INCAl  3:A1 MET 1 VERHOGEN

JSE MOUZAZ :ZHDFNT HAAR AZ



e
L

23aa
9@
2468
z41@
2428
2438
2440
2456
2466
247a
2488
2496
pasic o)
251e

ey
ey

0SI FODEL

7eE1

TEE4
TAET
TEEA

TEED
reFe
7eF3

TaFe
veF3
TEFC
TEFF
Fiaz
7185

TE 7168

2588
=596
Zeoe
2el@
2eze
Z2e38
ZedE
e

ZESA
Ze96
lr@ﬁ
1U

Zra
2796

p=iale]
zg1a
2eza
2838
a4
Ze5sa
pracite]
2eva
pisie ]
2893
2960
291G
2928
209306
29408
2958
2960

7leB

@ V18E

viit
7114
711V

v11A
viib
viza

v123
?1L
T128
T12

E

Tizc
FLF

T132

7133
V138
7133

T13A
713D
714a
T142
145
7143

V143
714A
714B
714C
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4C3ATL

ZEFF7E
2681171
4C3A7L

ZBFF7a
ZB1ATL
4C3HL

AD3123E
AC223
4C2C¥1

ADSAZS
AC3EZS
42071

ADSAZS
ACSEZS

4033V

AT
ACADTL

4C3EV

ADIET L
AC4F 71
403371

EES@TF1
Lea3a
EES1V1
@

anserl
atsivl
(=14}

apsSzy

aCsS3y
=1

ADSET1
ChS2vl
Dese
ADS171
COS371
oa

aa
215}
<]
5471

1985

H
MOUIJAL
H
MOUVZAL

MOWJZARZ

MOUFARZ
MOULAZ

IHCHI1

IHCR1E
;

STORAL

JHMF

J5R
U
JmF

J5R
J5R
JMF

LDA
LDV
JHMF

LDA
LDY
JMF

LDA
LDY
JMF

LDA
LoV
JMF

LDA
LDY
JMF

INC
BHE
INC
RTS

STH
5TY
RT=

2 5TH

STY
RTS

LDA
CMF
BHE
LDA
CHF
RTS

INTERFACING CC 19
UGLA A1 EN RZ UVERGELIJKEHW EM TERUG

MOUZH1 3ZHDPNT NARR Al
MOWFAZ2 FIRST HAAR AZ

UGLA 3A1 EN AZ VERGELIJKEN EM TERUG

MOUZA1 3ZHDPNT NAAR A1l
MOULAZ LIMIT HAARR AZ
UGLA ;A1 EN AZ VERGELIJKEHW EM TERUG

UULPNT
WULPHT+1
STORAL 3UULPNT IN A1 ZETTEN

ZHDPHT
ZHDFHT+1
STORAL

ZHDFNT
ZHDPHT+1
S5TORAZ

FIRST
FIRST+1
STORAZ

LIMIT
LIMIT+1
STORAZ2

A1 $UERHOOG LB Al
INCAIE ;LB NIET @ DAN TERUG
H1+1 SWEL @. DAN HE 00K UERHOGEM

A1
A1+l

H2
A2+1

H1 ;LB VERGELIJKEN
v FGELIJK?
UGLAE 3NEE. DAN TERUG
Al+1 sHB WERGELIJKEHN
A2+1 SGELTJK?
STERUG MET ANTWOORD IM Z-ULAG

A. THF
#o THMF
Y. THF
FIRST

UARIABELEN EN CONSTANTEN

.BYTE @
BYTE @
.BYTE @
WORD PATI1 SBUFFER SCHRIJFT QUER

3PATCHES ENW DE IMNITIEELE
3ROUTINES HEEHN
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2978 714E e’ LIMIT .WORD #3086

Z9gs@ 7158 cooa F1 -WORD @

2998 T15: casa Fz CWORD @

ksl ;

Jala ; Tk
Jaza ;

Je3d 3 PRTCHES

Jade H

T@oe 7154 zeacrve  PATL J5R ZHDET1

Jaes YISV z@1zve PATZ JSR ZHDET2

JE7¥8 Y1SA 28137 FAT3 JSR ZHDSET3

J@ge 715D 4Ce3ve FPATY JMP WULET

Rzl ;

Jleas H

311@ ;

J1za ; AANEBRENGEM FATCHES

313@ ;

3148 7lea@ Az@z INIT LDx #2

31568 ¥1s2 BDS47V1 LDA PATL. X

J1e@ 7165 9Dh3125 5TA PATIAD.

31ve 7168 BDSYY LDA PATZ. K

Jige vi6B 9Dhloas STAH PATZAD.

3198 716E BDSAVL LDA PAT3. X

3Jzea 7171 9D42Te STH PAT3AD.

3216 7174 BDSDTV1 LDA PAT4.X

3z28 7177 9DBbLZG 5TA PAT4AD. x

323@a 71vA CA DEX

3248 717B 1GES BPL INIT+2

Jz5a H

3260 H R IR R R F S R
3279 :

3200 ;3 INITIEREN PQINTERS EN INTERFRCES

32949 H

33@@ 717D AYSF LDA #5TART - 256-1

331@ 717F 8DFEZF 5TA $2FFE 3 GESWAPTE 3%

3328 7182 &DFCZF STA $2FFC ; GESWAFTE $83

3338 7185 8DFAZF 5TA $2FFA 3 GESWAFTE $31

3348 7188 &DB@zZ3 STA $23@6 ;3 HIMEM DOS

3358 718B ZBA97E J5R WULBEG 3UULPNT AAN BEGIN BLIFFER
336@ 718E z@B&TE J5R ZHDBEG 3ZHDPNMT AAM BEGIN EUFFEFR
33ve V191 A9e3 LDA #3 '
3388 7193 8DBEFC 5TA ACIAC

3398 7196 A91a LDA #$1@ JACIA OP 480@ EAUD
3460 7198 8DBOFC STA ACIAC

341@ 7198 A9508 LDA #p6E SBEVEILIGING TEGEW HOG EEH:
3428 719D 8DBeva STH START :INITIEREN

3438 7T1AB 60 RTS SINITIEREN KLAAR

3448 H

3450 H
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INITIALISATIE VAN PIA

De MOSI Pia kaart bevat 4 Pias , iedere Pia bestaat weer
wit 2 helften nameliik de A ziide en de B ziide . Iedere ziide
bestaat -uit 1 I0 pPoort ¢ dit ziin 8 inPut/outPut aansluitingen
) en 2 controle aansluitingen welke we voor het gemak maar even
vergeten (ze zijn van belang bij bijvoorbeeld het besturen van
de IRQ of NMI 1iin). Ziide A bestaat intern uit 3 resisters n.l
het controle re9ister , het I0 register en het datadirection
redicster . Maar er zijn maar 2 adressen beschikbaar (bij Mosi
kaart Pia mno 3 is C11@ het io register en Cl11l het controle
redister) dus is onmogeliik om het datadirection register
direkt te bereken . daarom moet Jje eerst bit 2 wvan het controle
register @ maken dan bevindt zich of het adres van het I0
re9ister het datadirection register (direction=richting) . Wil
je weer het I0 red9ister bereiken dan moet Jje bit 2 van het
controle register weer 1 maken .

Wanneer Jje het datadirection register met binair 11111111
vult zullen alle I0 lijnen als uit9an9 funderen . Allemaal
nllen doet alle I0 lijnen ale in9an9 funderen . ledere liin is
dus te ProSrameren als in of als uit9an9 door in het
datadirection reg9ister een ander waarde te zetten .

Mu een voorbeeld in basic :
10 10=49424 :REM HEX C118
2@ CR=49425 :REM HEX C111
30 POKE CR.,® :REM OP ADRES YAM 10 REGISTER IS NU DATADIRECTION
REGISTER
48 POKE 10,15 :REM 15=RINAIAR 00001111 DUS 4 RECHTSE WORDEN
UITGANG EN 4 LINKSE INGANG
5@ POKE CR.4 :4=RIT 2 MOET { WORDEN DAM KOMT HET IO REGISTER
WEER OP ZIJN PLAATS
NU KUM JE PEEKEN EM POKEN OM TE LEZEM EN TE SCHRIJVEM UIT OF IN
JE POORTEN .

Martien Schot Jje weet wel van MOSI

FEERUARI 1985
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Yerbeteringen aan de monitor en toolkit.

Ale uitbreiding op de aanpassingen van Jos Burghouts van
september 1982 volgen hier nog enkele verbeteringen aan
de H.W.Monitor en de Brabosi toolkit. Mensen die binnen-
kort toch hun EFROMs moeten programmeren kunnen die aan-—
passingen meteen aanbrengen.

DE TOOLEIT:

1. De H.W.Monitor doet naast datgene wat "ie moet doen
ook nog enkele andere zaken zoals Editen, piepjes maken
ern promps op het scherm schrijven. Deze extra zaken
hebben allemaal te maken met het Basici: als de monitor
vanuit een ander programma wordt aangeroepen mag hij die
extra’s niet uitvoeren.

Om nu onderscheid te kunnen maken tussen de verschillende
programma’s ki jkt hij naar de Basic-flag op adres $0228.
Als deze ongelijk O is heeft hij te maken met Rasic en
anders met een ander programma DAT ER ZELF VOOR MOET
Z0OFRGEN DAT DE BASIC-FLAG O WORDT. De toolkit vergeet

dat soms echter en moet op die plekken dus veranderd
worden.

2., Bij de hele-scherm—editor (#E) wordt de ondergrens

van het beeld verplaatst naar de regel waar men bezig is.
Nz afloop wordt die ondergrens echter teruggezet op %1C,
een vaste waarde dus. Die waarde is wel goed bij 24

en 48 kar. versies maar daarentegen fout bi;j 64 karakters
zoals bi; de MOSI.

Z. De plaats op het scherm van de NMI-klok kan men van

de onderkant van het beeld naar de bovenkant verplaatsen
om te voorkomen dat de klok mee gaat bij het scrollen.
Dit probleem doet zich alleen voor bi;j de &4 kar. versies
omdat die het hele beeld gebruiken. ’

DE MONITOR:

4. Bij de 64 kar. versies werkt de insert niet goed. Hij
werkt dan maar op een regel en gooit daar alle karakters
vanaf. Dit komt omdat de linker beeldschermgrens bi; 64
kar. op O staat ($0222 ROWS). Deze fout kan men trouwens
wegprogrammeren zonder de EFROM te hoeven wicssen; er
hoeven nameli jk maar een paar bitjes geRESET te worden.
S. De hulpopbergplaats $02FF moet waarschijnlijk $022F
zijn. Deze fout is er mogelijk in geslopen bij het in-
tikken van de code voor de monitor.

Dit warer een paar foutjes. Er zijn best nog wel meer
aanpassingen te verzinnen, maar die laat ik hier weg
om van dit verhaal geen bomen-bos te maken. Wie er
belangstelling voor heeft die vraagt er maar eenS naar.
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We gaan

1.

7435

771E

7¥C2

uit van

4CER7F

4CER7F

4CEER7F

Als u ergens

bytes,

doorvoeren:

7RO7
7R0O9
7R0OC

aabb
+3
+5
+8
+B
+D

7360

7SEER
75F1
7SFA

FAS7

FA9Z2

FA98

AFS7
802802
4Cbbaa

209BFF
A00
8D2B0z2
206CA8
A9FF
60

AZcc

9DZ2DO
FDI3IDO

1009

BEZFO2
AD2FOZ
BEZFO2

FEBRUARI 1985
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een toolkit op $7000:

JMF

+7FEE

JSx$7FER

JMF

$7FER

afzet, doe warme exit

anders uit via warme exit

en doe warme exit

rnog een plekje kunt vinden voor 14

LDA
STA
JMF

JSR
LDA
STA
JSR
LDA
RTS

LDX

STA
STA
STA

BFL

STX

STX

#$57
$0228
$aabb

$FF9E
#H$00
$0228
$ABGLC
HEFF

#$cc

$FALZ

$OZ2F
$O22F
€022

dan kunt u de volgende verandering ook

Herstel CR+LF+

Basic

—-flag Control-C

en doe uitstapje

Control-C

Clear

de Basic-flag
doe CR+LF
Vul accu

en ga

terug

dd: 1C bij 48 kar.

1F

bii 64 kar.

(is orig. 1C)

Zoja,

verder springen

Henk Schaer,
Graswinckelstraat
2617 FW Del+t.
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0S1 POEL
b2 et s2es s sy

¥

* FULL SCREEN
* TEKSTEDITOR
¥ SIEM DPPE

* JAMUARRI ‘@3

* ¥
xRt

LR X X K X 1

Met dit Programma karn tekst worden ingevoerd, verbeterd. 9ePrint en of-
aeboraen.

Het programms werkt met Paaina’s, De pPa9ina’s ziin ®en echerm 9root. De
arootte kan dus wan machine tot machine werachillen. Een acherm kan wor-
den Qetubt. verbeterd en dan in het 9eheuden worden oP9eborden. Bil het
typen van een scherm komen de "full-screen-editor”" mogelilkheden van onze
NSI~monitor wolledia ot hun recht., CTRL-A.U. L, R.L.I.D Com de belansSri k-
zte maar te nosmen? kunnen alle worden 9ebruikt bil de oPmaak wvan het
secherm. Het scherm kan verwol@ens met een Pagina-nummer naar het geheu-—
asn worden Sezchrewven en later worden SePrint.

Het Proaramma komt of met de Vrsa9 om de Printbreedte aan te geven, Het
(derimasl) infevoerde Qetal 9eeft de lenste aan van de regels die door de
printer worden afoesdrukt. De lengte is onafhankelijk van de lengte van de
reaslz of het schermn. lWel geeft eern Printindicator of het scherm aan tot
hoewer een redel mad9 doorlobPen. De tekat na deze indicator uwordt onder-
drukt. Na ket invoeren wan de Printbreedte feen uit twee ciifers bestaand
2gtal Sewolad dacr CRY wordt Pagina 00 of het scherm aPgebeeld met infor-
matie over de diverse mofeli.Wkheden. Deze informatie kan worden aver-
schreven 31s men de biibehorende 9eheugenruimbte wil benutten. Bovenaan
het scherm staan de mogeliike commands afgedrukt waaruit men vervol9ens
moet kiezen. TPt men TAL en CR in. dan verzchilnt een schoon scherm.

pDe Tape~oPtie.

Vanuit de Command-mode kan men in de TuPe-mode kamen, door Txx te tuPen.
TOR geeft de informatie aver de diverse oPties terud, Birmen de TyPe-mode
van men behalwe tuPen en verbeteren ook een regel tussen voeden of wed-
halen na de re2sl waaroP de cursor staat. Dit gebeurt resp. met ESC +
CESC i mag ook en ESC —~ . Het zcherm wordt dan eerszt we99eschrevern naar
het geheugen. verwoloens wordt de betreffende tekst obPasschowven en terud-
gesPron9en naar de Tyke-mode., De cursor wordt terug9ezet waardoor her-
haald toePassen mo9eliik iz. Men kan deze ofties odk Sebruiken om ince-
tupte teket tusszentiide of €& berden. Met ESCL.ESC sPrinat men uit de
TyPe-mode terud naar de Command-mode. Men kan dan een P39ina oPbergen in
het geheugen mby ket Suw cammando. Printen enz.

Let eraop dat bili ESC de shiftlock iz ingedrukt!

De Save-., Print- en Move-coPtis zfPreken woor zich. Men kan met Sxx het
scherm ook naar sen andere Pafina wesschriiven dan waard® men heeft 9e-
tuFt. De Move—oftie is beweili®d tefen het ocuverschriiven wan het RAM-
aehzuden dat woor Pafina 90 liot., Met deze oftie kan ruimbte worden Qe-
maskt wodr een blok tekst. Met de Save-cPtie kan men tekst hiermnaar wer-
Flaatzen.

De Extended-Monitor-oPtie.

Eev oftie om naar cassette wed ts zchriiven is er niék. Men kan echter
wel de Extended Monitor oProsken (op adres E2E4) en met bhehulP wan b,
CEMOR %ekeh vaar cassetbe zchidven &n met EEOR weer birnen halen. Het
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returnadres is dan 0000 (bv. 0BGO/Z2000-0000)>. Ook kan men met dexe oPtie
een disassembly vraden, van commentasr voorzien en vervoloens in het ge-

heuSen oPslaan ern Printen., Met U kan worden teruSsesProngen naar de
Command-oPtie.

Er is 20uel een RAM-versie als een EPROM versie vanaf C800,

Voor Je 9aat laden of vanuit een EPROM oPatart, eerst met BREAK en C de
parameters 9oed zetten, anders Seeft de Extended Monitor soms Problemen.
SoMs 2iJn dexe oF te vangen met een warme start, of een koude start
9evol8d door bv., SzZO.

Tenslotte volot er nod een assambler listing.

Veel succes!
8.0PPe
Nassaulaan 78

2302GPF Zoeteruoude
tel O070-410460

COMMANDS

Txx' TYPE PG xx

ESC,ESC' CMD-MODE

ESC, + ' INSERT LINE NAR CURSOR

ESC, -~ ' DELETE LINE NR CURSOR

Sxx' SAVE PG xx

Pxx,w¥,2Z' PRINT PG %xx T/M wyy, LINE zz

Mxx,wy,+zz: SCHUIF PG xx LINE ww, zz LINES OP
Mxx,ww,-zz' SCHUIF PG xx LINE ww, zz LINES TERUG

E' EXT.MON.
TERUG: U

ENIGE BELANGRIJKE RDRESSEN:
KOUDE START @ 0300

WARME START @ 0303
PAGE ZERO ADRESSEN:

ORE0/80 OORSPRONG COPY/MOVE Lo
00E1 /00 CH>
‘BOE2-00 BESTEMMING COPY Lo
P0E3/00 CHD>

FERRUARI 1985
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PPE4-/76€  BESTEMMING MOVE L
@RES/04 CH>
POES/F1 Li 2223 v as e iitesssissdsssssd
@RE?-1R  AANTAL REGELS OP SCHERM

@PES-47 HOMEARDRES SCHERM L
@9ES/D1 CHD
@QEA/C7 HOMERDRES COMMANDSTRIMNG L)
@VEB-D@ CHD

POEC- 82 LARTSTE PAGINAR (PRINT>

@RED/C? AANTAL REGELS LARTSTE PG (PRINT>
POEE/®1 AANTAL REGELS SCHUIVEN (MOVE>
@REFARE  REGELLENGTE (PRINT)

POFB/89  HARKAKEKKKKKAAEEEEKKKKRRREKKKKAKAK
QOF1/790  EEXXKEEERKKKIAAKEINAARIRAKKKRKRAKK
0OF2,F@ BEGINRDRES PAGINR nn (BY Tnnd> (LD
0OF3/20 CH>
POF4-04 LAATSTE PAGINA

@OF5/36  REGELLENGTE SCHERM

Q@F6-7C  PAGINA GROOTTE Ly
QOF7 /03 CHY
POFB8-0@ BEGINADRES TEKST L
POF9-088B (HD

@OFR/Q1 NUMMER VAN DE PAGINA IN GEBRUIK

PAGE TWO ADRESSEN:

@22F/8@ STACK-INDICATOR (TYPE)>
08250 T-/M @293 HULPADRESSEN (MOVE>
0298 T-M Q2CF COMMANDSTRING

@20B T-M 0200 HULPADRESSEN (COPY>
@2E@ T-M @2ES INYOER COMMANDSTRING
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10

22

20

42

el

A

79

aa

aa
100
1192
120
13a
140
15
162
17
189
1909
200
2192
220
230
240
2352
260
27e
280
299
302
310
aze
a3
340
asa
3se
a37a
380
399
4992
410
429
432
440
452
4602
4702
480
4950
520
510
520
el
%40
S5

2302
2300
2323
@306
@3es
Q3ac
@38E
a31e
2313
23173
2318
a31A
231c
Q31F
9322
2324
2326
@328
232A
@3z2c
A32F
2332
@333
@337
2338
233
233D
23402
0342
2343
Q346
9349
234p
234D
2332
23353
93356
2359
235e
Q335E
23602
2361
2364
23s?
2369
2368
936D
A36F
2371
2373
23?75
2377
237
237A
237C

FEBRUARI

4CACAR
EE2402
EE24022
403204
AS4C
aTon
ADAARZ
/%A1
ADABAZ
asa2
A92A
aD2Fa2
apsaaz
ASAA
a%Fe
ASPR
R/TF9
A232
BDESAS
apseaz2
CA
DaF?
22T2FF
AD2CAZ
A%SER
AD2DA2
a%ER
an
AD23a2
ED2202
ASFS
EEFS
EE2402
EE2402
2093F9
AC2Ccaz
asE!
AD2DAZ
|5ES
18
AD23A2
ED24022
asFea
EEFg
ATFE
asE?
A9
asF4
asFA
AasF?
A2e3
18
66F7
GEFE

1985

MUL

K

aup

TEKSTEDITORS DE 4

*=80700

IMP
THC
INC
JMP
LDA
STAR
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STR
STA
LDA
STR
LDA
2TA
LD¥
LDA
STA
DEX
BHE
JER
LDA
STAR
LDA
STH
SEC
LDA
SRC
aTA
TMC
INC
IMC
JSR
LDA
STA
LDR
STA
cLC
LDA
SBC
STA
INC
LDA
STA
LDA
STA
STA
STR
LD¥
CcLe
ROR
ROR

KOUD
0224
$0224
DCD
#%4C
20000
#230R
50001
2308
80002
#80
022F
$0250
#$00
oFe
#5008
sFQ
#8322

TAB-1.¥

KOUDE START

i WARME START

i BEGIM GEHEUGEM

TABR2-1.

cMDCO
SFF=2
£A22C
*EA
sOZ220
%ER

Q223
0222
5F3
SFT
2224
%0224
HFA93
sA22C
sER
822D
SES

0224
$FE
*FE
Fe
sE?
oo
$F4
sFA
w7
L)

sF7
*FE

CHMD-STRIMG
B

SCHERM SCHONM/HOME

SCHERMADRES CMDS

REGELLEMGTE SCHERM

HOME FADRES

i PAG. GROOTTE
w225

AARMTAL REGELS

LAST PAGE
PRGE MR.
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a

2

l4

2 @3CE
2 A3ACF
jal-ic o} ]
@ A3D3
=a 0304
62 A3DE
72 @3DR
a2 A3CA
90 A3DC
1200 O2DE
1212 A3ER
1920 A3E3
1230 B3ES
1042 QA3ES
1952 A3EA
1960 @3EC
1272 A3EE
1980 Q3FQ
1992 @3F2
1190 @3F3

FEBRUARI

AD2202
E9RE

ap2902
AD2422
ap2Aa2
208BF2
ADRCAZ2
|TED

AD2DAZ
a%El

£ RARAA
& Ba9CA’

S1ES
ce
Caa
DAFE
20E9F2

5 R97?

2000F2
20EDFE

» 2002F2

coap
DaFe&
AAAR
B1EQ
Q9CER2
S9E492
ce
ceaz
DAF3
ae
ASEA
EQID
a%eR
ATEL
EQ22
8%E1L
20DAAT
ASES
asEF
a%e4
ASFS
CTE4
Baas
3a
RSEF

1985

PBR

TR

[}

TEKSTEDITORS DE S

: DCR

, #F=
. $F7

sF7
MUL ; PAG.GROOTTE TN FE&.F7

20222

T #SE

Q229
80224

1 ®AZ2A
? SFROR

2022C
2EQ

1 4A22D

*E1

#%0 i PRINTBREEDTE
TABL.Y

TEERD.Y

#8D
PBR

? SFOEQ

#sa7

> SFE2QA
> ®FEED
: SFB2Q

#E0

LL

LL L]
CSEQ>. Y
TABR2+832.
%ES. Y

w2
TR

SEA

. #4810

SEQ
SE1

. i ]
1 ®E1
» CLEAN
2 CYF

SET
SEF
%E4
SFT
®E4
[minind

%EF
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1110 A3FT EWFS SBC SFT

1120 Q3F?7 4CEART JAMP oD

1132 Q3FA 18 coe CLe

‘L1400 A3FR ATE4 LDA SE4

115@ A3FD 69549 ALC #%40

1162 A3FF ADDERZ ATA SRA2DE : PRIMT THOICRTOR
1179 92402 20%2FF ASR &FFE2

1192 242% A202 LD #%2 ; IJITLEG MRAR PG 22
1192 2497 BDASAS ARX: LLDA TABZ. X

1200 R40R ZA0AFR ISR sFaon

1212 242D EQ THY

1229 Q4QE EOFR CFY #8FR

1232 2412 DAFS BHE ARK:

1240 2412 A20Q LD¥ #%22

125@ 2414 BDR4AA AAY: LDA TABR4 . ¥

1260 8417 200aF8 ISR $FAnn

1272 241A ER I

1280 2418 E@33 CRY #8372

1299 @41D DOFS BME AAY:

1320 241F R93A LDA #9302

1312 2421 8DE122 STR %G2E1

1320 R424 SDE2R2 ATA $22E2

1332 2427 A%FR LDA $FR

1342 2429 A%F2 STA $F2

1382 Q428 ATFS DA sF9

1362 242D RTF2 STA 8F3

1379 Q42F Z20E4QT 1SR SAYE

13689 92432 RASA7 [nInind LDA #%07

13990 2434 2000FR JSR sFeoa

1402 2437 ASER LDA SER

1410 2439 Q%EQ STA SEA

1422 Q438 ASER LDA ®EE

1430 243D A%E1Q STA %E1

1440 943F 20DAQT 18R CLEAM

14%2 2442 AA1Q LDY #e1@

1462 Q444 RISPRA2 FHT LDA TARZ~1.% : PRINT CMD-STRIMG
1470 P447 91ER STR (KERM. Y

1482 2449 aQ DEY

14952 Q44AR DAFR BME PHMT

1500 A44C 18 CLT : PRIMT STREEF
151@ 244D ATFS .DA &FT

1520 Q44F €940 ADC #5402

1530 2471 Q%E4 STA &E4

1%4Q 9473 P4E4 I.DY WE4

1552 2455 A92D LDA #$2D

1962 2457 9Q1ER PRT STA (SEAM.Y

1972 0439 ae DEY

1560 24%A CA4Q CPY #%4Q

1790 A45C BAF9 BCS PRT

16922 @435E ACDER2Z2 LDY $92DE : PRIMT THDICATOR
1610 0461 ASEE LDA #SEE

1622 @463 S1ER STA CSEAN.Y

1630 2465 18 CLC : HAAL CMD-STRING BIMMEN
1640 @466 RAD2202 . LDA 8@222

1690 9469 6911 ADC #%11

FEEBRUARI 1985



0sS1 POEL

2172
2190
21902
2200

farae

R4cE
R4EE
2471
2472

2 Q4773
2 QA47E
A 4732

a47e

2 247D
A A426
2 2487

7424

B 2436 S

2489

1 A48A C

a4aC

2 A48E

A431

A A4973
A A49%
2 P43
A A49R

243D

1 QA49F
2 A4A2

A4AS

A Q4A7
A A4R9
A A4AC
2 A4AE
A A4RQ
A Q4R
2 B4R3
2 A4B7

A4BA

2 @A4RC

A4RE
24r
P43
2405
a4ce
A4CH
A4CC
A4CF
401
24D4

2 Q4D?

n4ns
24DE
24DE
R4EQ
Q4E3
R4EE
P4ES
R4ER

apzeaz
AE2402
CcA

cA
REZ2AP2
20EDFE
e ey
Faas
2000F3
DaF4
ARl
B1ER

ADEARA2
cosz
Daas
20E427
4C3204
(M- rac
alul=l
20E40%
403204
co%4
alzlale
402306
£ov4
ol e
4C230¢6
coma
paaz
4C40O7
core
el i
4c4DA7
£9o4%
sl 2]
4C20a%
£o4Dn
DaagR
208027
ASA7
2000F8
4C230¢6
CoeD
ol =)
208207
A9a7
2020F2
4C2306
403204
ASFR
anF2

FEBRUARI 1985

LS

A1:

B1:

i

El:

BMPY

aThA
LD
DEX
DEX
aT™
A3R
CMP
BER
JSR
BME
LDY
LDA
2TAR
THY
CPY
BME
DA
CHP
BME
JSR
IMP
CMP
BHE
JSR
ImMP
CHMP
BNE
JAMP
CHMP
BME
JMP
CMP
BHE
AMP
cHMP
BME
IMP
CMP
BME
AMP
cMP
BME
JeR
LDA
JSR
AMP
CMP
BME
JSR
LDA
JSR
AMF
AMP
LDR
STR

TEKSTEDITORS DE 7

Le

#%11 : DECODEREM CMD%

CHEER .Y

$A2CF.Y ; STORE WANAF $SAZEA

#81R
eT0
$22ER
LL k]
Al
SAVE
aladn)
#8572
A:
SAYE
oco
#8754
B1:
TYPE
#E7a
R:
TYFE
72
c1:
PRINT
#8870
[}
PRIMT

#5475

D

EMTOOL

#2840

El:

MOWE

#9207

*FARQ

TYPE

L1 [al

E:

MOYE

#8027

AFA2D

TYPE

DCD : EINDE DECODEREN

SF8 : BEREKEMEM PG GROOTTE
%F2



0S1 POEL TEKSTEDITORS DE e

221@ R4ED AZFR LDA %F9
2220 Q4EF ATF2 STA &F3
223@ A4F1 AEFA LDY %FA
2240 Q4F3 FA1Q BER END
2252 A4FT 19 Lue cLc

2260 Q4FE ATF2 ILDA $F2

2272 R4FR E£TFE6 ADC #F&
2280 Q4FA BTF2 STA %FZ
2299 @Q4FC ATZF3 LDA &F?2

2302 A4FE ETF7 ADC #F?
2310 9322 8%F3 STA =F3

2320 8302 CA DEX

2330 27A3 DAFa BME LIS

2349 0307 €@ EMD RTS

230 8%26 3] CYF SEC i DEC. GETALCZ2Y MHAARR HEX
2360 ATa7 ASE4 LDA =E4

2370 @399 E939 SBRC #4720
2380 AT0B 85E4 STA sE4

2392 232D ASES LDA SET

2422 Q5QF E93Q SRC #%202
2412 2311 A3ES STA SET
2420 Q%13 AGE4 LD ®%E4

2430 0515 FeoA BER EIMD
2442 A717 18 cLc

2450 @318 ASES KEER DR SET

2462 @31A €92A ADC #2R

2470 @31C ASES STA ®ET

24802 @51E CA DE¥

2492 @31F DOF? BME KEER
23500 23521 €0 EIHD RTS

2510 2722 AR34 STRIHMG LDY ##34  PRINT CMDS
2%20 23524 B99BAZ PRMT LDA TARZ-1.Y
2530 9327 S1EA STA (SEAM. Y
2540 @329 e DEY

2330 a32R DeFA BHE PRMT
2560 052C €A RTS

2570 232D 2893F9 EMTOOL JSR &F992
23580 0532 20T4F9 JSR SF9T4
2%90 9533 4CEQE2 JMP SE2ES : MAAR TOOLKIT
2692 9336 AEDBA2 CoPY LDX #@2DB : AAMTAL REGELS
2610 2333 AJ9Q LDA #%2
2620 2338 85E4 STR SE4
2639 933D A@eQ STAP1 LDY #%2
2640 933F ADATAZ LDRA $222%
2650 2542 FA235 BEQ STAP2
2662 2544 B1EQ STARP? LDA C(MEA).Y
2672 AT46 2069FF ISR SFFES
2682 2549 EFE4 INC SE4
2692 @354B ATE4 LDA SE4
2792 254D CTEF CMP SEF
2710 2354F DO11 BME ARA
2720 2331 ASAD LDA #82D
2732 @553 2069FF JSR SFFE9
2742 OT3€ ASGA . LDA #82A
2730 0338 2069FF JSR SFFE9

FEERUARI 1985



0SI POEL

2762
2770
279a
2790
2000
2812
2229
2930
2048
28%A
2260
28702
2882
2090

2592
2912
2920
293@
2942
2935a
2962
2972
2980
2952
el
a1
2920
3930
3040
3272
2062
3074
3082
3090
3100
31102
3122
2132
2140
3152
2160
2179
3182
3190
3200
3219
2220
3232
3249
3232
3260
3270
3280
az92
33022

AS3R
assh
ATEF
562
2363
256s
A3E7
aTee
ASER
2%eD
AS6E
57
572
%732
a57S
2578
a57R
as5?7c
257E
asa
2581
2383
A%86
asee
258A
asec
AS8E
238F
23591
%92
2593
az97?
2%59A
239C
A3SF
235A1
235A3
23R4
23R7
25A9
ATAC
ASAE
2581
2583
2383
25BE
2389
2588
@3BE
asca
25C3
ascs
a5C?
a5ca
23CR

A902
a5eE4
407207
ce
C4FT
paph
FaR9
B1E@
S1E2
ce
C4FS
DaF?
18
ASER
&DDDAZ
asER
ASEL
€900
8%E1
1R
ASE2
sDDCRA2
aSE2
ATE2
€902
/%E2
CA
D2AC
60
ADES®2
a5E4
ADE9AZ
835ES
2006275
ASES
a5EE
1)
ADE7?A2
83E4
ADES9YZ
A%ES
2006275
ASES
aseD
3]
ARDE1@2
a%E4
ADE202
aSES
200627
ASES
85FR
(3%

'ADE4B2

as5E4

FEBRUARI 198%S

AAR

STAP2

STAP2

LIMESM

LIMESP

LASTPG

TEKSTEDITORS DE

LDA
STAR
JMP
INY
CPY
BNE
BER
LDA
STA
INY
CPY
BNE
cLe
LDA
ADC
STA
LDAR
ADC
STA
cLC
LDR
ADC
2TA
LDA
ADC
STA
DEX
BNE
RTS
LDR
STA
LDA
STA
JSR
LDRA
STA
RTS
LDR
STA
LDA
STA
JSR
LDA
STR
RTS
LDRA
STA
LDA
STR
JSR

STAR
RTS
LDA
STR

#90
$E4
STAPS

%FT
STAP?
STAPS
(SERD.Y
(BE23.Y

SFT
STAP2

SEQ
0200
SEQ
SE1
#0
SE1

SE2
*220C
SE2
SEQ
Li
SE3

STAP1

1 EIND COPY
S02E8

SE4

S02ES

SES

CYF

SES

SEE

S02E7
SE4
SQ2ER
SES
CYF
SES
SED

$02E1
SE4
$02E2
SES
CYF
SES
8FA

S22E4
SE4



0SI PQEL

212 @3ICh
22 asDa
332 @302
3342 ABDT
A3TA ATD?
3360 ATDS
3372 @IDR
3380 25DC
2392 @SDE
3422 ATED
2412 A%SEL
2420 QATE2
2470 ASE4
2440 QATE7
3450 @TES
[4E0 ATER
2472 ASED
3482 QATFA
3499 QATF3
3502 OTFE
3512 ATIFS
2520 A%FB
3532 asFD
3540 260292
35350 0602
3360 2604
A%70 6RE
3500 260A
3590 AEAA
3602 @cAC
361@ AERE
3622 @ci@
2630 2612
3642 Q617
3670 P17
366@ 261R
Q672 O61C
3629 O61F
36990 @622
3720 2623
3712 2626
3722 8629
3730 B62C
a742 Q62F
37T@ @632
A76Q AL3T
Q772 AR3R
2782 Q63R
3792 BE3E
2800 2641
39180 Ac44
2820 A64€
2832 Q648
3040 064A
200 DE4D

ADETAZ
8TET
200627%
ATES
]RFEC
[
A4F™
AS22
91E2
an
DRFR
€a
20B6RAT
ASF4
CSFA
Baia
ADE1@2
anpceaz
ADEZ2AZ
apc7ez
ASFA
B5F4
20E924
ASF2
a%E2
ATF3
A%ER
ATSES
asER
ASES
a5El
ASE?
apDeERZ
ASFS
appcez
A9402
appDe2
203627
62
20BEAT
ADE1@2
aDBe792
ADE2@2
aDBaRaz
AD2202
ap2saz
AD2TA2
8D2ARZ
20T4F3
202227
ASF4
CSFA
BRQS
2093F3
20%4F5

FEBRUARI 198%

CLEAM

LOF1

SAYE

STAF

TYPE

TEEITEDRITARS DE

SA2ET
%ES
CYF
SET
SEC

SFD
#a20
(EEAN Y

LOF1

BEGPG
sF4
sFA
STAP
S02E1
TABZ+82A
$@2E2
TABZ+%2R
sFA
#F4
BMPY
sF2
sEZ
sF2
$E3
sES
sEQ
sES
$EJ
sE?
2208
sFS
$0200
#840
2200
coPy

10

i EIMDE SAVE

BEGPG
S02E1
TAB2+%1B
WA2E2-
TAR2+w1C
£0222
20229
20227
$A22R
SFo%4
STRIMG
sF4

®FA
STAP2
$FI33
$F954



0SI1 POEL

3862
fcl-rgd
3880
38902
23500
3910
2920
39302
29402
3970
39692
2972
39.2
2992
4000
4010
4020
40302
4040
4250
4062
4970
4980
4292
4100
4110
4120
4130
4140
417509
4162
4170
4180
4150
4200
4210
4220
4232
4240
42T
4260
427@
4280
4290
43002
4310
4320
4332
4349
4339
4360
4379
4382
4390
4490

2659
2633
A6TE
2658
AESA
Qe3C
265E
26ER
2662
2664
2666
aceR
A66R
266D
R670
2672
0673
Re78
Q678
A67E
2682
2582
2683
R68E
2697
268R
268D
2659
2693
AE9E
2693
AESR
969D
@6AR
A6A2
AER4
A6AE
O6RS
@6AC
O6AE
2ERA
A6R3
26BE
o6B8
26BA
268D
26CA
25C1
26C4
Q6Ccs
Q6C?
A6CA
Q6cec
QA6CF
2601

FEBRUAFR I

4C7806
20E924
ATF2
85EQ
ASF3
|%E1
ASER
8%E2
ATSES
a5E3
ASE?
appeaz
A942
2pprez
ASFS
apopez
20362%
2093F9
AD2FAZ
coea
Fo11
(S
apzAez
3]
8p2922
20BFF8
20ESFR
CEZFQ2
20EDFE
2000F8
Coip
Da7F
20EDFE
co3e
paag
A92B8
BDE7@Q2
4CBDOS
coze
DoR&
8DE722
4CEDRE
cs20
DR7E
8DE702
AD2202
48
AD2ARZ
48
ASA1
8D2F02
A930
8DERRZ
A931
BDES@2

1985

STAP4

INVOER

AK

AR

BB

AMP
JSR
LDA
STA
LDR
STAR
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
JSR
JSR
LDA
CMP
BEQ
PLA
STA
PLA
STR
JSR
JSR
DEC
JSR
JSR
cMpP
BNE
JSR
CMP
BNE
LDA
STA
JIMP
CMP
BNE
STA
JAMP
CMP
BME
STA
LDA
PHR
LDR
PHR
LDR
STA
LDA
STA
LDA
STA

TEKSTEDITORS DE 11

STAR4
BMPX
SF2
SEQ
3
SE1
sEE
SE2
RES
SE2
SE7
*02DB
#8340
$920C
L ]
220D
COPY
$F992
2022F
#8000
INVOER

$022A

0229
SFBBF
SFSES
SQ22F
SFEED
SFeeQ
#9818
cc
SFEED
#83B
AK
%28
S02E7
BB
828

ESCAPE

i MOVE EEN REGEL +

i MOVE EEN REGEL -~



0SI POEL

4410
4420
4430
4440
4450
4460
4470
4480
4490
4%o0
4510
4520
4%30
4540
4550
4%60
4579
4500
4590
4600
4612
4629
4630
4640
4650
4660
4670
4690
4650
4709
4710
4722
4730
4740
4750
4760
4772
4780
4790
4800
4810
4820
4830
4840
4870
4860
4870
4880
4890
4500
4910
4920
4930
4940
49%0

2604
26D
acD?7
A6DA
QEDR
o6Dr
BEDF
96E1
A6ER
REE4
Q6E?7
B6ES
@6EC
A&ED
Q6EF
BEF2
A6F'S
Q6F?7
PEFS
O6FC
@6FF
arez2
2705
a7enr
aven
a72E
2711
2714
@716
@719
a7ic
Q71E
272a
@722
Q723
2728
2728
a72D
B72F
a732
a73%
2738
73R
A73E
2741
2744
747
a74A
740
O74F
97352
2754
a7s?
275A
a7sb

FEEBRUARI

a8
AZea
AC2AR2
ce

98
ED2402
EQ2A
jell= )
ES
4CDFRE
€93R
ADE3SRA2
anA
692F
ADE4RZ
ADETAZ
c9z20
Daa3
EEETRZ
AD2292
apz9nz
AD2TA2
ap2Anz
20BFFE&
20ESFA
20E42°7
208927
ASA?7
2000FR
4C2306
£92D
Daas
A92A
2000Fe
AD2RA2
co2%maz
pens
ASQ7
2000F8
CEZR@2
409306
AD2222
ap292z
AD2T92
802R82
20BFF8
20E9F8
4C3204
R9A1
800302
B8IEE
208607
2008075
20R427
2093F3

1985

TEL.

GETAL

M

D)
[

STAPE

STAPEA
START

PRIMNT

SEC
L0
D
THY
TR
SBC
o8c
BMI
THK
AMP
ADC
STA
™A
ADC
2TA
LA
CMP
BHE
IMC
DA
STH
LDA
2TA
JSR
SR
JER
ISR
LDR
JER
mMP
CMP
BHE
LDR
ASR
LDA
CMP
BHNE
LDA
ISR
DEC
IMpP
LDA
3TA
LDA
STA
ISR
JER
JAMP
LDA
STH
STR
JeR
JER
JASR
JSR

TEKSTEDITORS DE 12

#10
GETAL

TEL
#8308
$A2ES

#82F
BA2E4
$SQ2E7
HE20
XY
EAZET
*A222
£0229
£A225
SA22AR
SFARF
SFRE2
SAYE
MOVE
HeA7
SFIRa
TYPE
L1
STAPE
#E2AR
EFR2Q
®A22A
AAZ22T
STAPERA
#3207
sFeR
=AZ2A
INVDER
2MW]222
£0229
2:W|W227
EAZ22A
SFRBRF
SFBES
DCo
LL 3]
52207
SEE
BEGPG
LASTPG
LIMESP
SF993

CURSORPLARTS

EINMDE REGEL SCHUIWEH

EIHMDE TYPE



0s1 POEL

4960 A76R
4970 Q763
4989 Q76T
4992 A768
meAR A7EB
%01@ Aa76D
5020 A76F
5238 8771
5040 0773
5052 @77%
sAcn A7TY
597a A77a
sSa8@ 077R
%92 A770
5100 278@
5110 A782
5120 A73%
513@ arar7
5142 Q78R
5152 A78C
5160 A78E
5172 A7930
5182 AF792
5190 A734
5200 9756
5218 798
%220 @79R
5232 a7ap
52402 A7SF
5252 07R2
5268 07R4
5270 A7AE
n280 A7A6
5290 A7AA
5322 A7AD
5210 07B9
3320 2783
5332 A7BE
5340 @7B9
53T2 A7BC
5362 @7BE
5370 @7BF
5382 27C1
5392 97C2
5420 27C4
%410 B7CE
5420 @7CA
5430 B7CA
%440 A7CC
%450 Q7CE
5460 Q7CF
5472 @7D1
5402 @703

5450 @7DT -

5520 @707

2034F3
ASE?
aDE?R2
20E904
ASF2
asEe
ASF3
e%E1l
ATER
ase2
ASES
B85E3
ASE?
8DDBA2Z
AS4@
appre2
ATFS
epbDaz
ASFA
CTEC
oaaF
ASED
CSE?
Deez
ASE7
appBeaz
AS22
8TEE
20362%
E6FA
ASEE
pece
AS92
20ATe2
4C3204
20B62S
20c80%
2095207
20E9024
AGEC
CA
Fo12
18
ASF2
63FS
BIF2
ASF3
6900
asF3
CA
D@F1
ASF2
85EQ
ASF3
8%E1

FEBRUARI 198S

PRHTPG

n
n
in

STAPE

MOVE

SSA

JSR
LDA
STA
JSR
LDA
STAR
LDA
STAR
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STAR
LDR
5TAR
LDA
STA
LDA
CMP
BCC
LDA
CMP
BHE
LDA
STA
LDA
STA
JSR
INC
LDA
BMNE
LDA
STA
iy
JSR
JSR
JSR
ISR
LD¥
DEX
BEQ
cLe
LDA
ADC
STA
LDA
ADC
STA
DEX
BNE
LDA
STA
LDA
STAR

TEKSTEDITORS DE 132

SF954
sE?
S02E7
BMPX
sF2
$EQ
SF3
E1
sEQ
sE2
3ES
$E3
sE?
20208
#8540
8020C
SFS
20200
sFA
SEC
STAPE
SED
sE?
ssS
sE?
82208
#80
SEE
coPY
sFA
SEE
PRNTPG
#80
%0205
DCD 1 EINDE PRINT
BEGPG
LRSTPG
LINESM
BMPX
sEC

SSA

sF2
SFS
aF2
8F3
#s0
sF3

SSB
SF2
2EQ : NORSPRONG ADRES FL
SF3
SE1



081 POEL

5510
sm20
5530
9542
55750
5562
5570
el
5599
5600
5610
5620
5630
5640
5650
5660
=672
5660
92
5728
571@
5729
5730
5740
575
5760
5770
570802
5790
5600
5810
5820
5830
5842
50852
5860
5879
3860
5850
59500
591@
5920
5932
5940
5950
5960
5979
5380
59902
€000
€p1@
6020
6030
6040
€030

gul)
a7DR
@7DE
B7E@
avEZ
@7E4
Q7E?
A7ES
@7EB
A7ED
A7EF
@7F1
a7F3
A7F3
@7F7
Q7F8
A7FA
@7FC
97FF
@8l
e8e4
2897
a8es
e80R
asap
Q80F
2812
2813
es1é
2819
2818
Q81E
2829
23822
9823
2327
a82e
@82A
282C
A82E
2831
2934
2836
2838
233A
a83C
Q83F
2842
2844
2847
2849
es4cC
a84E
easa
2a%3

FEBRUAR T

ATFA
2DDEAZ
ASF4
a5FA
E6FA
20E924
a8
AE22Q2
ASF2
ESFS
asF2
ASF3
ESQA
asF3
CA
10F1
ASF2
|p9102
ATF3
8p92e2
ADE722
C92R
FO2R
£92D
pea3
4CE198
402204
a8
AD92R2
ETEE
apsaez
BA24
EEGF4
18
G63E?
apseaz
ASF4
85FA
ASE?
ap93nz
20E924
ASF2
8%E4
ASF3
85ET
20C208
ADIRRZ2
aapc
AD9102
8%E4
ADS202
B5ES
ASE?
CDER@2
BOac

1985

STEPC

FouUT
STEP1

STEPA
STEFR

STEL

DA
STA
LDA
STH
IMC
JSR
SEC
LD
LDA
SBC
STA
LDA
sBC
2TA
DEX
BPL.
LDA
STA
LDA
STAR
LDA
CMP
BER
CMP
BME
P
AMP
SEC
LA
SBC
STR
BCs
INC
cLC
ARC
STA
LDA
STA
LDA
STR
SR
LDA
STA
LDA
aTR
JSR
DA
BMI
LDA
STA
LLDA
STR
LDA
CMP
BCS

TEESTEDITORS DE 14

sFA
£02DR
®F4
sFA
oFR
BMPY,

$0292

sF2

BFT

$F2 ; NORSPROMG ADRES LL
%F3

#82

BF2

STEPC
%F2
50291
*F3
%2292
EA2E7
#%2B
STEPR1
#E20
FouT
STEPZ
DCco

Q292
SEE
22222
STEL
&F4

$E7
$0290
sF4
$FA
sE?
#0293
BMPX
sF2
sE4
sF2
sET
BBH
52290
STEPB
50291
sE4
82292
SES
sE7
802EQ
eTE



0sI PO

6060
6970
6060
6090
6100
6110
6120
€130
6140
6150
6160
6170
618@
€190
6200
€210
6220
6230
6240
6250
6260
€279
6280
6290
6302
631
6320
6332
6340
6350
6360
6370
63680
6392
6400
6410
6420
6430
6440
64750
6460
6470
6480
64950
6500
6510
6520 -
6530
6540
6550
656@
65702
6580
€398
6600

EL

2855
083&
08359
0858
28%5E
2861
0863
0863
2867
0863
0868
286C
P86E
e87e
2872
2874
0876
2878
2879
0878
087D
28a7F
2861
0882
2884
2886
a8se
288A
esec
@88E
28s@
2892
2894
2895
2897
2899
2898
283D
28SF
28A1
98RZ
08A4
B8A6
@8A8
B8AA
98AC
@8AE
08B1
28B3
28B6
0888
98BR
28B8C
@8BE

a8cy.

FEBRUARI

38
ADE@@2
ESE?
8DE@@Z
4C4408
ASF2
83E4
ASF3
835ES
REEE
18
ASE4
65F3
aSeE4
ASES
6900
85ET
CA
DoF1
Aeee
B1F2
21E4
cs
C4FS
DaF?
ASF2
CSE@
Daeg
ASF3
CTE1L
Deaz
Fo1D
28
ASF2
ESFS
asF2
ASF3
ES@R
83F3
38
ASE4
ESFS
8%E4
ASES
ES00
85ET
4C7608
ASEE
ap93ez
ASEQ
835E4
ASE1
8%ES
20C208
6@

1985

BBC

BBD
BBE

BBF

BBG

SEC
LDA
SsBC
STA
JMP
LDA
STA
LDR
STA
LDX
cLC
LDR
ADC
STA
LDA
ADC
STA
DEX
BNE
LoY
LDA
STA
INY
CPY
BNE
LDA
CMP
BNE
LDR
CMP
BNE
BEQ
SEC
LDA
sBcC
STR
LDA
SBC
STR
SEC
LDA
sBC
STA
LDA
SBC
STA
JMP
LDRA
STA
LDA
STA
LDR
STA
JSR
RTS

TEKSTEDITORS DE 1

S02EQ
SE?7
$02E0
8TE1
oF2
SE4
3
2ES
SEE

WE4 , BESTEMMING LL
aF3
SE4
SES
L)
SES

BBC
L1
COF25,Y
(BE4>,Y

SF3S
BBE
SF2
NEO
BBF
SF3
SE1
BBF
BBG

8F2
SF3
wF2
SF23
#eo
WF3

SE4
SFS
SE4
$ES
#80
SES
BBD
SEE
"0293
SEQ
SE4
SE1
9ES
BBH
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6610
€629
6630
6640
66730
6660
6670
6680
6690
6700
6710
6720
6730
6740
67350
6760
6770
6780
6790
6800
6810
6820
6830
5840
6850
6860
es7e
6680
6890
6500
6910
6920
6930
6940
69350
6960
6970
6560
6990
7000
7010
7020
7932
7040
7050
706@
7070
ve8e
7090
7100
7110
7120
713@
7140
7150

faaca2
0= [0t
esc?
eecs
08CB
escr
@8CE
eapa
28D1
o8D3
o803
@8p?
2809
2808
(L ]vlo]
@8DE
Q8ER
@8E1
@8E2
P8ET
OBE?
@8ER
Q8ER
98ED
@BEF
28F1
08F4
@8F7
@8F3
26FB
@8FD
Q8FF
2501
9982
2504
250¢
@9ee
@90R
e%acC
@950E
@950F
2911
@913
0915
2917
29519
2918
2510
@91F
2522
2924
2926
2928
2929
2928

RES3VZ
AS20
A20R
S1E4
ce
C4F3S
DeFs
1e
ASE4
S5F3
a%E4
ASES
€900
8%ET
CA
DOES
€a

18
AD9eRz
6%EE
80982
38
ESEF
3ges
C6F4
apseez
4CEB@S
ASE®
85E4
ASEL
a%ED
AGEE
38
ASE4
ESFS
8%E4
ASETD
ES90
83ES
CR
DeF1
ASF3
CSET
5088
Dees
ASE4
C5Fe
B@@3
4C32024
ABGO
B1E@
91E4
ca
C4F3
DoF?

FEBRUARI 1985

=1=1]
ABC

BRI

STEPD

STEPE

RAC

ARX,
ARD
ARE

LD¥
LCA
LDY
STA
IHY
CPY
BHE
CcLe
LDA
ADC
STA
LDA
ADC
STA
DEX
BME
RTS
cLe
LDA
ADC
STR
SEC
SBC
BMI
DEC
STA
AMP
LDA
STR
LDA
STA
LD
SEC
LDR
sBC
STA
LDA
SBC
STA
DEX
BNE
LDA
CMP
BCcC
BNE
LDA
CMP
BCe
JMP
LDY
LDA
STA
IMY
CPY
BNE

TEKSTEDITORS DE 16

822972 REGELS WISSEN
#8920

#E2

(KE4D. Y

$FS
BBI

sE4
sFT
sE4
sEY
#80
SES

ABC

*2250
SEE
223502

*EF
STEPE
®F4
89250
STEPD
SE@
SE4
SE)
SET
SEE

ME4 ; BESTEMMIMG FL
SFS
SE4
SES
#50
$ET

AAC
£F3
RET
RAD
ARK
SE4
oFa
ARD
bCch
#92
CHERD.Y
(ME4D,Y

T
ARE



081 POEL TEKSTEDITORS DE 17

7160 892D ASER LDA sEQ
7172 @92F CSF2 CMP 8F2
718@ @931 Deee BNE AAF
7190 @933 ASEL LDA SE1
7200 @933 CIF2 CMP ®F3
7210 @937 DRe2 BNE RAF
7220 @939 FeiD BER ARG
7230 @938 18 AARF  CLC
7240 @93C ASEQ LDA SEQ@
727@ @93E 65F3 ADC WF3
7260 29540 BSER STA SE@
727@ 8942 ASEL LDA SE1
7280 0944 63500 ADC #80
7290 @946 B83SE1L STA NE1
7300 @548 18 cLC
7310 9945 ASE4 LDA SE4
7320 @94B 63F3 ADC WFS
7330 094D 8SE4 STA SE4
7340 @34F RSES LDA SES
7350 @951 69500 ADC #80
7360 2353 B8JES STA SES
7370 0955 4C2209 JMP ARD
7382 @958 AGEE ARG  LDX BEE
7398 @93A 18 cLC
7400 05S%B ASE4 LDA 8E4
7410 @93D 65F3 ADC SFS
7420 OS35F 65E4 STA SE4
7432 @561 ABES LDA SES
7440 0363 6900 ADC #8802
74350 09635 B85ET STA NES
7460 @567 4CC208 JMP BBH ) EINDE MOVE
7470 @96A 43 TAB .BYTE ‘CMDCS/T/P/E/M>:T ‘895

FEBRUARI 1985



081 POEL

TABELLEN:

7470 TAB
7480
74950
7500
7510 TAB1
7320 TAB2
7330 TAB3
7540
7930
7360
7370
7560
7590
7600
7610
7620
7630
7640
7650
7660
7670
7680
7690
7700
7710
7720 TAB4
7730
7740
7750

FEBRUARI 1985

.BYTE
.BYTE

.BYTE
.BYTE
«BYTE
.BYTE
.BYTE
+BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
BYTE
.BYTE
.BYTE
BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
.BYTE
«BYTE

TEESTEDITORS DE 18

‘CMDCS/T-P/E/M>: T *, 893
* PAGE NR:0Q ', %35

.BYTE * LAST PAGE:@@ *,®33
.BYTE * LL+*
.BYTE ’‘PRINTBREEDTE?’
= 9029C
.BYTE ’‘COMMANDS: ‘800D, %0R,$@D . WOR

‘Tux: TYPE PG xx‘,800D.%0R
‘ ESC,ESC: CMD-~-MODE’
90D,®M0A,’ ESC, + : ’
INSERT LINE NA CURSOR
$@D,W0OR,’ ESC., - : *’
‘DELETE LIME MA CURSOR’
90D, 80R, 88D, WOR

‘8xx' SAVE PG xx’.80D,80R
2020, 89A

‘Pux,w9,zz: PRINMT PG *
‘ux T/M gy,

‘LINE zz’,%00D,%0R, 80D, 30R
‘Max, vy, +ZZ

‘SCHUIF PG xx *

‘LINE wu. zz LIMES *
‘0P’ , 80D, 80R

‘M, wy, -2z !

‘SCHUIF PG xx *

'LINE wy, zz LINES °’
‘TERUG’ . 80D, 80R, 30D , 32F
‘E: EXT.MON.’,$0D,%0R

’ TERUG: U’ .,s%@D,®0R



0SI FOEL GRAFISCH EC =7

LICHTKRANT

Dit Programma laat een tekst over het beeldscherm schuiven van
rechts naar links en als de tekst links verdwiint ., werschiint deze
weer een redel hoSer . ’

De karakterz ziin oP%ebouwd met de grafische karaktersset van het
051 susteem . Ieder karakter is oP9ebouwd uit de grafische karakters
in een formaat van 3%4 .
Enige toelichtind bii het ProSramma :
Regel 1090-1120 Inlezen van machine taal deel
Regel 1100-118@ inlezew van arrays woor karakters
Regel 119@ USR pointer waar machinetaal deel laten wiijzen
Regel 1200-131@ inPut dezl Cniet meer dan 1@ schermen’
Regel 1320-139@ colom van vier 9rafische karakters wordt rechts
onderin het scherm gepPoked .
Re9el 1409 machinetaal routine welke scherm oPschuifd.
Reg9el 1420-1470 voedt lege colom tussen Z karakters .
Re9el 164@-1658 routine welke loze redel tussen 2 schermen voedd .
Regel 166@-1748 data machinetaal deel
Regel 188@-einde data woor karakteroPbouw

Let op HIIIEEILEL ,wanneer Je dit Programma in wilt tyPen , dan

moet Je niet ver9eten eerst ruimte te maken voor je machinetaal deel
. e moet 9ewoon even de Pointer veranderen welke het begin van Je
basicfile aangeeft . Dus voor Jje begint doe je POKE 121,59 .

Martien Schot
Hofstede 21
2902CG Veenendaal

Tel 98383-13219

10 MACHINETRAL ROUTINE YOOR LICHTKRANT
20 :00RSPRONKELTJK YOOR 48%24 SCHERM
20 iGEMARKT DOOR J M A HERMANS
58 sRANGEPAST YOOR €4%32 SCHERM DOOR MARTIEN
&0 +SCHOT
7a ;
8@ SMET LIJN WORDT EEN REGEL VAN 64 KARRKT
9 i BEDDELD ARAKTERS
so0 SMET PRGE HORDEN 4 REGELS BEDOELD
SMET KARAKTER WORDT DATA OP EEN VIDE
120 ; BEDDELD o FORES
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138
140
150
160
170
180
19@
200
219
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
348
350
360
3ve
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
5i@
520
530
540
558
56@
570
580
590
609
610
620
630

3A80

3RB0
3A82
3A84
3A86
3A8E
3A8A
3R8C
3ASE
3A9Q
3A92
3R94
3R96
3A97
3R99
3A9A
3A9B
3A9C
3A9E
3ASF
3AR0
3AR2
3AR3
3ARS
3AR?
3AR9
3ARB
3ARD
3AARF
3RB1
3AB3
3ABT
3AB6
3AB7
3ABY
3ABA
3ABB
3ABD
3ABF
3AC1
3AC3
3ACS
3AC?
3ACe
3ACS
3ACB
3ACC
3ACD
3ACF
3AD1L

A920
851@
ASDG
8511
AgSes
8528
A904
8529
R2A1L
A23F
B110©
88
9110
c8
ce
CA
DaFe
98
18
6901
Ag
€629
DREE
ce28
F@z9
E611
A00e
AZ04
Bll@
9530
98
18
€940
A8
CA
DorF4
ce1l
AB3F
A204
B330
9119
98
18
6940
A8
CA
DoF4
E611
32

640 3ADZ2 BOBS
650 3R04 €9
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¥=$3A8Q ;BEGIM “AM ROUTIME

BEGIN LDA
STR

LDR

STA

LDA

STA
MEXTPA LDR
STA

LDY
NEXTLY LD#
NEXTKR LDA
DEY

sTA

INY

INY

DEX

ENE

TYA

cLc

ADC

TAY

DEC

BNE

DEC

BER

INC

Loy

LD¥
LINKS LDA
STA

TYA

cLc

ADC

TAY

DE%

BNE

DEC

LY

LDX
RECHTS LDR
STA

TYR

ciLc

ADC

TRY

DE¥

BME

INC

SEC

BCS

KLARR RTS

#5500
$10
#5090
%11
#3508
%28
#5504
%29
#1
#63
(H1R).Y

(%100,

NEXTKA

#1

%29
NEXTLY
%22
KLAAR
%11

#a

#4
(s1any
$20. %

#64

LINKS
$11

#e3

#4
$30., %
(%1@),%

#64

RECHTS

$11

NEXTPA

iPLAATS BASIS RDRES YOOR ‘' GE~
i INDEXEERDE ADRESERIMG OP PAGE
+ZERD VAN HET BEELDSCHERM.
iMARK TELLERS IM PAGE ZERD OM
i8 PAGES TE TELLEM YAM 4 LI.iN-
JEM HOOS.

iBOVEH BI.} 2de KARAKTER BEGIMMEM
JEN DAM €2 KARAKTERS

;LAAD KARAKTER EM SCHUIF DIT
sHARR LINKS.

iNU WEER 2 NAAR RECHTS KLAAR OM
iYOLGEND KARAKTER OP TE HALEM.
iNQG GEEM €2 KRRAKTERS GEHRD™
iDAN YOLGENDE.

;ZORG DAT JE WEER BI.J 2de KAR-
FAKTER BEGIMT OF MEMTLIJN.
JYERMINDER LIJNTELLER

i4 LIJHEN GEHAD 7

;VERMINDER PAGE TELLER

JALLE PAGES GEHAD AMDERS DOORGAARN
iYERHOOG BASIS ADRES

iPAK 4 LINKSE
;KARAKTERS BOVEN ELKARR
JEM BERG [IE EVEM

;0P OP PAGE ZEROD

JALLE 4 GEHAD
iNEE-YOLGENDE ANDERS DOORGAAM
;YERLAAG BASIS RDRES MWEER

iPAK DE 4 KARAKTERS
;UIT PRAGE ZERO
;EN ZET DIE RECHTS -
;BOVEN ELKRAR 1 PAGE
i HOGER.

;4 GEHAD? MEE?->YOLGENDE
i VERHOOG BASISADRES WEER

iSPRIMNG ALTIJD
S TERUG NAAR BASIC



0s1

1000
1005
1810
1020
1830
1@40
1050
1855
18€8
1070
ieg8@
1890
110@
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
119@
1200
1210
1228
123@
1240
1250
1269
1e7e
1280
129@
130@
1310
1320
13308
1340
1356
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500

FOEL
0 GRAFISCH EC

REM LICHTKRANT VOOR DQS BASIC

REM OORSPRONKELIJK VOOR 48 KARAKTERS
REM J.M.A.HERMANS SCHIPLUIDEN JUNI-JULI 1981

REM AANGEPAST VOOR €4%32 SCHERM DOOR MARTIEN SCHOT
REM VEENENDAAL ~JE WEET WEL VAN MOSI-

PRINT!(28)

PRINT : PRINT :PRINT : PRINTTAE: 127 "LICHTKRANT" : PRINT : FRINT
FRINTTRB(1@); "EVEN GEDULD !!1"
P=14376
DIMZ(98,2.3),AAC3,3), A%K(T 1, ABK(I)
RERDR: IFR{®THEN113@
POKEP,R:P=P+1:G0T0111@

FORG=0T090

FORJ=0T02

FORK=8T03

READZ(G. J. K>

NEXTK..J

NEXTG

POKES?4.128:POKES?S. 58

PRINT!(28)>
FORI=@T09:ABH( I )="":NEXTI
PRINT"AANTAL PAGINA’S TEKST":PRINT

INPUT"(ELK 7 REGELS VAN 16 P0OS. >:";M:PRINT
FORI=1TON

FORJ=1TO?

PRIMT" ceeencesnnasnnae”
INPUT"TEKST: ";A%(J):PRINT

IFLENCASC J) ){=15THENFORKL=LENC A%{ J 2 )TO15 : ASCJI=A%C J+" " :NEXTKL

ABSC I »=AB%( I )+A%C J): NEXTJ
ABSC 1 )=ABSCI+" "
PRIMNT!{28):NEXTI

FORL=1TON

FORIJ=1T0112
I=RSCCMIDSCABS(L ), IJ,12)>-32
FORJ=0BT02

FORK=0T03

ACJ,KDI=2( 1, J. 10
POKES4847+K*¥64,AC.J, K>

NEXTK

B=USR(B>

NEXT.J

REM IFI=@THEN134@

REM FORTR=1T0999:NEXTTR
FORK=0T03: POKES4847+KX64 . 32 : NEXTK,
IFIJ=112THEN147@

B=USR(E >

NEXTIJ
IFL{NTHENFORTT=1T08@0@ : NEXTTT : GOSUR1640
NEXTL

GOSUB1590
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1510
1520
1530
1530
1560
1570
1580
1590
1690
1610
1620
1630
1648
1650
1668
1678
1680
1698
1700 D
1710
{72e
1730
1740
1879
1880
1890
1900
131@
1920
193@
1940

1958 DATA32.166,166.32, 156,170,170, 16€.155. 172,178, 1&

1968
1979
1980
1998
2000
2010
2020
203a
2040
2038
2060
2070
2082
2099
2ie@
2110
2120
213@
214@
2150
21¢€@
2179

FOEL GRAFISCH EC

FORTT=1T0600

POKE2073. 9€: POKES708S, 229

IFPEEKC S7B8E )=238THENPOKEZ2G7 3, 173: 22=1

POKEZ@73. 173:NEXTTT
IFZZ=1THENFORI=1T020@ NEXTI
IFZ2=1THENZZ=08:G0T01200

PRINT!(283:G0T0122@

PP=355180

B$="ANDERE TEXT 7 DAN DRUK 0OP T"

BL=LENCE®

FORI=1TCBL : POKEFF+I, ARSCIMIDS(BSE. I. 120 MEXTI
RETURN

FORF=1TNES: E=USR(E >
FORTT=1T07€:NEXTTT : NEXTF : RETURM
DATR169.0.123,16. 163,205, 133, 17,
DATA133.4@,169.4,132,41. 168, 1
DATAL?7.16.136€, 145, 16,268, 290 7 ,
DATA152.24.1@5.1,1€8,192.41.208, 25
DATA24B.40.230,17.160.8. 162. 4,177,
DATA149.48, 152,24.105. 64, 168,202, 208, 244
DATR198.17.16@,€3,162,4. 181,482,145, 16
DATA132.24.105.64, 168,202,223, 244,234, i7

DATASE, 176, 184. 96

DATA-1

REM SPATIE
DRTAR32,32,32,32,32, 32,32, 32,
REM!

DATA32,32.32,32, 157,137, 166.
REM"
DATA32,32,32,32, 156,32, 32,32, 156, 32.32. 32
REM#

Jh)f\..l’-‘

€9,
L6
28
S
1

€
=

Dixl

REMS
DATA32.166.165,32.170,17@, 170, 166, 154, 167, 172, 22
REMZ
DATA157,32. 165,32, 156, 165, 165, 32, 165, 168,154, 155
REM&
DATA165.16€.157,22, 169,173, 166, 155,32, 232,178, 165
REM’

DATA32.32.,32,32, 157,32, 32,32, 32,32, 22,32

REM(
DATAR2,157.166.32, 172,32, 167, 165. 32,32, 32. 32
REMD

DATA32.,32,32,32, 166,22, 32. 166,167,157, 170,22
REMX

DATA165.32, 165,32, 157, 169,169, 166, 165, 168, 163,32

REM+

DATA32.165.32.32, 165,174, 157,322.32. 154,32, 22
g§¥é32,32332;32;32;32,32:166;32;32;156;32
322;32;164 32,32, 35’154332332;32;154 22,32
DATRA2, 32,32, 32, 32, 32,72, 166,32, 32,32, 32
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2160
2198
2200
zzie
2220
223@
2240
225@
2269
2270
2780
2290
2309
2312
2320
2330
2340
2350
236e
23va
2380
2390
240Q
2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470
2480
2490
2500
251@
2520
253e
2540
2550
2560
2570
258@
25902
2600
2610
2620
2630
2640
265@
266@
2670
2680
2690
2700
271@

FOEL GRAFISCH EC

REM~

DATA32.32.165,32,32, 165, 168,32, 165,168, 32.22

REM@

DATAR165. 157, 157.32, 155, 165, 168, 155, 169,173,157, 168
REM1

DATA32.32,32.32.17€. 157,157, 155,32,32.32, 168

REM2

DATR1ES.32.165. 166,155,165, 168,155,169, 170,32, 155
REM3

DATA166,32, 165,32, 155, 165.22. 155,177, 136, 137, 1€8
REM4 .

DATA32,165. 166,232,165, 168, 155.32.156,15€.178. 168
REM3

DATA1S7. 166, 165,32, 1535, 155,22, 155, 1533, 169, 157, 168
REME

DATA32,157.157.32.170, 154, 32,155, 155, 1€7,157. 168
REM?
DATAR166,32.32,32, 155, 165, 15€, 168,177, 168, 32,32

ggﬁgISSJIGGJ15?'32,155,154;32,155;169,1?0,157.168
g§¥2165;166s32:166;155;154332:1559169:15?;1?0;32
§§¥ﬁ32.32;32;32:32,166,166a32:32;32«32;32
552632;32332;32:32s166:15?;168:32;32:32;32
gg?é32;164:»2 32.165,168,169.32, 168,32, 32, 168
gg?g32,166,166;32332s155,155:32;32;155;155;32
§g¥;32'32;32;32;169,32,165;168;32a169;168,32
552;165132J32!325155!165)166)166}169!168}32}32
REMAT~SIGN

DATA165. 157, 157,32, 155, 157. 166,155, 1€9, 176,168,155
g§¢232,15?,157;166,1?@;32;155:32;16?,15?;169,166
gg?EIS?JIS?:IS?;166;155»154;32;155;169:170,157,168
§§¥g165»157 137,32,135,32,32,155.1€9, 32, 165, 166
g§¥215? 157.157.16€,155,32.32.155. 169,157,157, 168
§§¥§157:15?;15?;1663155;154,32;155»155;16?;32;155
gg??lS?;15?.15?,166:155,154,32,32,155»16?;32,32
gg?&lGS'157;15?;32»155;32,32,155;155,32;177;155
gg?:iq? 157.157,166.32,154.32,32.157. 157,157, 166
g§¥;32;32;32132,1??:157;15?;155;168;32;32;168
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2720
2730
2740
275e
2rea
277e
2780
z2roe
26800
2810
28209
283@
2840
2850
2860
287a
286a
2890
2902
2919
2920
2930
2949
2952
2960
2979
2980
2992
3000
3010
3020
303@
3040
3050
3060
3072
3060
3992
3109
3119
3120
3130
3140
3159
3155
316@
3170
3180
3192
3200
3219
3220

FOEL GRAFISCH EC 47

REMJ

DATA3Z,32. 165,22, 2
REMK.
DATA1SY. 137,157, 166,32, 17@.
REML
DRTA1S7. 157, 157, 168, 2
REMM
DRTARLST. 157. {57,
REMN
DATALST. 157, 157, 166, 22
REMO
DATR16T. 157,137,
REMP

DATALS7. 157,157, 166, 155, 154,32, 22, 162,170, 22 &7

REMQ

DATA16S, 1537, 157,32, 155, 32, 165,155, 163, 157, 174, (&6
REMR

DATA1SY. 157, 157, 166, 155, 154, 164, 32,165,170, §

REMS

DATALES. 166, 165,32, 155, 154, 22, 155, 169, 167 157, 152

REMT
DATAL66.32. 22,32, 155, 157, 157, 186, 155, 32. 32, 22
REML
DATA1S7.157.157.32,32.3
REMY
DATA1S7. 157, 166,32, 32,1
REMW

DATR1S7. 157, 157, 165, 3
REMX

DATALS7. 32, 165, 16€. 32, 165, 168, 32, 157, 162 160, 1E5
REMY

DATA1S7.22.32,32.32, 163, 157, 164,

I
Y
7
i1
e
~J
=
oy
o
-
n
<
n
<1
-
o
T
o
L

REMZ

DATALEE . 22.165. 166,155, 165, 168,155, 177 LE2, 22,155
REM

DRTA1S?T., 157,157, 166,155, 156, 156, 155, 155.2, 22 . 155
REMN

DATA165.32,32,32,32, 162,22, 32,32, 22, 169, 22

REM

DATR166.32,32, 166, 155,32.32, 156, 161, 161, 161, 153
REM~

DRTA32.32,16€. 22,32, 170, 32,32, 32, 167, 165,32

REM UMDERSCORE

DATAS32,32.32, 166,32, 32,22, 155,32, 32.32. 155

REM SPATIE
DATR32.32.32,32,32.32,32,32,32.32.32.22

REMa

DATAZZ. 165,157,232, 32, 155,22, 195,32, 157, 157, 16€
REMb }

DATAR1S7. 157,157, 166 32,170,167, 166,22, 163, 157, 158

REMc
DATA32.1€5, 157,22, 22, 155,22, 185,32, 155,32, 155
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32234
3249
3250
32¢6@
3279
3280
3294
3300
3310
3320
3332
2348
235@
3369
3370
3384
339@
3400
3410
2428
3430
2440
3450
3460
3470
2480
3490
3500
3519
3520
3530
3548
3550
256a
3570
35808
2590
3600
361@
3620
3630
3640
3650
3669
3679
3680

FOEL GRAFISCH EC
REMd

DATAR32, 165, 157.22,322, 155.32. 155, 157. 170,178, 166

REMe

DATA32. 165, 157,32, 32, 155 155, 155, 32, 169, 155. 166

REMF

DATA32.32.32,32. 165, 176, 157, 166, 168, 167,32, 32
§§¥332;15?;166,32,154;32,154;154;165;169:169317@
REMh
DHTﬁlS?:15?,15?,166332;155,32,32=32,169915?,166
gg¥%32332,32;32,165,154;15?1155;32;32;32;168
25?332;32:32;32»32:32;32:154s16?:167;156;168
3522157‘157'157,166;323165»155;32;1653168;16?a166
§§¥;32332,32;32,157e157J15?,155;32J32,32$168
REMm
DATAZ2.157.157,166.32,169,157. 166,32, 169,157, 166
522232:15?;157,156;32,155,32,32f32,169;15?,166
gg?ESZJ165,157,32,32;155»32;155,32;169;15?,168
gg?;lsﬁslﬁ?;15?»15?,165,168=169;32;16?;15?,170;32
gg¥g32,15?:166;32,154;32=154;32,165,157;169,15?
522332,15?,15?:166;32,1?0,32332,32,168332332
522232;165:32,166,32,155¢155:155,32,155,169,166
gg?:sz,166332,32,165,169,15?,32,32,155,32,168
552332,157:157:32'32,32:32;155,32,15?)15?»155
352532,15?,32;32'32;32;156;166;32;15?;156;32
352232,15?,15?,32,32,32,165;168:32,157;157;168
gg¥232;166,32,166;32,16?,1?9,32:32,1703167,166
g§¢;32,32,32,32,32,156;169,154:32;15?;1?8,1?@
gg?:32;166;32.166.32;155;1?8,155;32;178,32,155
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t:: Gebruiksaanwijzing MINI-LOGO :::

Dit is een programma om de comouter te laten tekenen.
Je moet hem dat dan wel heel duideli ik zeqgoern, dat wil
zeggen, je moet hem opdrachten geven in eesn bepasalde
volgorde !

De volgorde wordt sangegeven met nummers. Je begint dus

een nummer (tussen 1 en P in te typen, bijvoorbeseld 10,

De cpdrachten zi jn:

ELEUR
(KELEUR=0 betekent: niet tekenen,
elke andere waarde: wel tekenen !'?

STAF
(kleur een hokie in de richting,
Dus STAF 10 : klewr 10 hokies

DRAAT
(verander van richting:; e moet dan wel opgewven hose:
DRAAT 1 draai 4% graden rechtsom,
DRAAT 2 dr = 20 araden, =toc.!

HERHAAL N MAAL
(herhaal de programma regels, die mu volgen tol
"TOT HIER" N maal.)

ledere programmeerreqgel wordt pas ingevosecd, zle je ds
“RETURN> toets indrukt.

Hetzelfde geldt voor de volgende opdrachten (die zaonder
regelnummer moeten worden ingevoerd):

DOE
(geeft zazn de computer de opdracht het orogramma
uit te voeren: dit kan averigens wel even duren ')

LIJST
(de computer geeft een lijst van het tot dan toe
ingevoerde programma.)}

FRINT
(de computer geeft de lijst op de printer.:

NIEUW
(de computer wist het cude MINI-LOGO programma,

zodat een nieuw programma kan worden gemaakt door
dexelfde persoon.!

STOF
(de computer start het totale proaramma opnieuw,
zodat een. ander ermee kan gaan werken.)

Je kunt programmaregele veranderen door ze opnieuw in te

typen. Bovendien kun ;e later regels tussenvoegen (daar-
om kun je de regelnummers het best met 10 laten springen.)
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Het volgende programma tekent een vierkantje op je scherm:

10 KLEUR = 1

20 STAF 8
30 HERHAAL = MAAL
40 DRAATI 2
S0 STAF 8

L0 TOT HIER

Je mag ook meerdere opdrachten op een regel cschrijven.
Deze moeten dan van elkaar agescheiden worden d.m.v. "/".
Zo zouw het vierkant ook getekend kunnen worden met:

1 7 STAF 8
T MAAL / DRAAT 2
TOT HIER

Bovendien moger alle opdrachten, met uwitzondering van
STOF en NIEUW, worden afgekort tot de eerste letter. B.v.:

10 K1/88/HZ/DZ2/S8/T
Je programma wordt er zo echter niet duideli jker op !
Wijzigingen in de listing (pag. EC 27 e.v.):

6010 NC=0:CC=0: TE(NI)=0:FORCL=1TO etc.
6170 NI=NI-1

M. BAETEN.

FEBRUARI 1785
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LOW-COST GRAFHICS voor iedere 0OSI
met viditel character gernerator
kees Hoogeland Jarnuari 1985

M.b.v. de Viditel charactergenerator (kKo van Ekeren?
en de hierbij gepresenteerde software is het mogelijk
om zéér snel punten, lijnen en series lijnstukken te
plotten en ook te UN-plotten.

De hier gegeven software plot alléén naar het
scherm. Voor de figuren heb ik een aanvullende plot-—
routine gebruikt die met dubbele resolutie voor X en
voor Y naar een buffer plot, om zodoende de mogelijk-
heden van de OKI-printer volledig te berutten.

In de BASIC-versie is de syntax en het gebruik
aangegeven. Ik heb hier gebruik gemaakt van enige
Cegmon/Exbasic uitbreidingen die echter te vervangen
zijn door Fokell,..:Fokell,..etc. Echter vooral in
combinatie met de grafische mogelijkheden van Exbasic
zijn we nu in staat om de mooiste figuren snél! te
realiseren.

Het is interessant te zien dat de USR-functie
hier vergezeld gaat van twee, vier of zelfs nog meer
variabelen,zoals in Exbasic.

Het is ook mogelijk om de plot-syntax in Exbasic
op te nemen ,evt. met SEUARE.. en CIRCLE..

Fig.1l en fig.3 ziijn gemaakt met het (bijna niet
gewi jzigde) Apple H-plot programma "Landscapes" uit
Byte. Fig.2 is gemaakt met het gewijzigde programma
"Hypocycloids" van Ed Morris en fig.4 ontsitond na
wat experimenteren met vierkantern en cirkeis. -

- Literatuur: .
0OSI/UK newsletter Bit-mapped display S.Graham
idem MX-80 graphics M.Taploy
First book of Osi by J.Willams and G.Dorner

Micro the 6502-journal &/80 Ed.Morris
Byte Sept.1984 "Landscapes" D.Cooper
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2z

230
240
250
260
270
280
290
00
J10
Iz20
s

340
350
JEQ

3E0

AEAC
SEEADZ
20Cz00
C33D
FO19

204250
SEEQDZ
2 2001AC
204250
EDE1dZ

zeczeo
C93D
Fooz
4Cl4Si

04250

o
=3

FEBRUART 1285

ZQECOQ@ Ff

H

$SYNTAX:

5@ = USR(1)» P,@ TD R,S TC T, U

H

3 Steve Graham 1982

sModified for viditel/DKI-9raphics
sand screen/printer compatibility
sby Kees Hooseland

X1 = $QZEOQ
Y1 = X1+1
X1+2
X143
X1+4 MX = ABS(XZ-X1)
MY = X1+5 MY = ABS(Yz-Y1)
SX = X1+€& SX = SGN(Xz-X1)
SY = Xi1+7 SY = SGN(Xz-YZ)
DY = X1+8 current deviation from |ine
DY = X1+3 " " " "
H
PLOTPM = X1+10 piottins parameter (white/black)
TMPL = X1+11 temporary variable
TMPH = X1+12 " "
H
PLOTLO = $EE must be page zero
PLOTHI = $EF
ORIGL = sCO@ bottom left
ORIGH = $D7 of screen
H
CHRGET= $0@BC get character
FCERR = $PESE FC ERROR catler
COMMA = $ACO1 SN ERROR if next char
5 is not a comma
TO = 3D BASIC token
H
+ = $5000
5
USR LDX $AC g2t USR argument
STX PLOTPM
JSR CHRGET+E haal laatst bewerkte byte
CMP #TOD IF no first pair THEN
BER PAIRZ 9et second Pair
H
PAIR1 JSR EVAL7 7-bit evaluate expression
STX X1
JSR COMMA SN err if no comma
JSR EVAL7
STA Yi
JSR CHRGET+E
CMP #TO
BER® PAIRZ plot 1 point if
JIMP PLOT v TR
BAIRD
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S02E
5031
5034

5037
503A
503D
SO3F
5041

5042
5045
5046
5048
S04p

S04C
SO4F
5052
5054
S057
3085A
S05C
S@SF
S068
5062
5063
S066
5069
S@6B
S@6D
SO6F
5071
5074
5077

S07A
S5e7C
507D
5080
5083
5085
5087
5089
508B
SO8E
5031

5094

5097
S09A
503D

SO9F
SOAD
S@AZ
SORE

2001RC
204250
BDEX0Z

204CS0
20C200
C99D
FOE4
60

20AEB3
B8R
1083
4C8BAE
60

ADE@D2
CDE202
peRC
ADE102
CDEI02
DeRs
200451
60
A201
38
ADE202
EDEQ®2
BOO6
49FF
6901
A2FF
8DE4O2
8DEID2
BEEE02

A201
38
ADE302
EDE102
BOOE
49FF
6901
RA2FF
8DES02
BDEB02
BEE702

200451

ADESOZ
CDEBOZz
Se1C

18

ADESDZ
6DESOZ
SDESDZ

FEBRUARI 1985

JSR
JSR
STA

COMMA
EVAL7
Y2

JSR
JSR
CMP
BEQ
RTS

LINE
CHRGET+6
#T0
PARIRZ2

EVAL7 JSR
TXA
BPL
JMP

K RTS

$B3AE

OK
FCERR

ol
5
5
3 tine X1,Y1 to X2,Y2
’
$
L

INE LDA X1
CMP
BNE
LDA
CMP
BNE
JSR
RTS
LDX
SEC
LDA
SBC
BCS
EOR
ADC
LDX
STA
STA
STX

UNEQ

POSMX

LDX
SEC
LDA
SBC
BCS
EOR
ADC
LDX
STA
STA
STX

Y2

Y1
POSMY
#EFF
#1
#SFF
My

DX

sy

POSMY

EPERT JSR PLOT

v g e ve

LDA
CMP
BCC

DY

DX

DXGTDY

H

DXLEDY CLC
LDA
ADC

. 5TA

DX
MY
DX

test for

GRAFISCH EC SO

plot tine X1,Y1l to X2Z,YZ

‘chaining’

8~bit arsument -) X

too large

Prevent error when
X1=X2 and Y1=Y2

X2-X1 positive

top of main loop

DX > DvY
IF DX (= DY THEN

DX = DX + MY



051 FOEL

1230 SDAS cLC

124@ SOAAR LDA X1 X1 = X1 +8X
1250 SOAD ADC SX

1260 SOBO STA X1

127@ SOBI LDA DX

12808 SOBE CMP DY

1290 SBES 5029 BCC DYGRT IF DX ¢ DY (stiti) THEN
130 3 GOTD *DYGRT’
1310 H

13z H

1330 SO@BR 18 DXGTDY CLC IF DX > DY THEN -
134@ SOBC ADE9BZ -LDA DY

1350 SOBF EDE4D2 ADC MX DY + DY + MX
1360 SBCZz EDESOZ STA DY

137@ SOCS 18 CLC

1380 S@CE ADE102 LDA Y1

1390 SBCS BDE702 ADC SY Y1 = Y1 + SY
1400 SOCC EDE10z STA Y1

1410 H

1420 SOCF ADESDZ LDA DX

143@ S@D2 CDESDZ CMP DY

1440 S@DS 900D BCC DYGRT

1450 3

1460 SBD7 EDESOZ DXGRT SBC DY IF DX >= DY THEN -
147@ SODA B8DESOD2 8TA DX DX = DX - DY
1480 SODD ASDO LDA #0 DY = @ -
1490 SODF 8DES@2 STA DY

1500 SOEZ FOOF BEQ@ RPTEST

1510 3

1520 SOE4 38 DYGRT SEC ELSE -

153@ SOES ADESDZ LDA DY

1540 SOEE EDEBO®Z SBC DX DY = DY - DX
1550 SPER 8DESDZ STA DY

156@ SBEE AS0D LDA #0 DX = 0@

1570 S@F® SDEESBZ STA DX

1580 H

1590 SOFZ ADE®®2 RPTEST LDA X1 REPEAT UNTIL Xi1=X2 & Yi=Y2
1600 SOFE CDEZ0Z CMP XZ&

1610 SOFS DP9 BNE REPEAT

1620 SOFB ADE102 LDA Y1

1630 SOFE CDE3BZ CMP Y2

1640 S101 D@91 BNE REPEAT

1650 H

16E@ S510% 60 RTS

1670 3

1680 H

1690 sPiot a point at (xl,yi) -

1700 s on if PLOTM O@ » off if PLOTM = @
1710 3

1720 3

1730 5 Calculate character address

1740 3 in sraphic display

1750 3

176@ 5104 AEEQ@Q:z PLOT LDX X1

1770 5107 2A TXA

1780 S108 4A LSR A X/2==)ACC

1798 5109 128 cLC P = ORIGIN + X/Z - B4*Y/Z
1800 S10A ESCO ADC #DRIGL

181@ S1@C SSEE STA PLOTLO X/2+$C@--) PLOTLO
1820 S1QE A220 LDA #@ “D7--> PLOTHI
1820 5110 E9D7 ADC #ORIGH

B4 5112 BSEF STA PLOTHT

1850
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1860
18790
1880
1830
1300
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1930

2010
2028
2030
2040

2060
2070

2890

FOEL

S114
5115
5117
S511A
511D
5120
5122
5124
5127
5129
S512B
S512C
S12F
5132
5135

5138
5139
513B
S13E
5140
5142
5145

2100

2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250

2260

-2270
2280
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2330
2400
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5147
5148
S14A
S514B
514D
S14F
5150
5152
5153
5155
5158
5159
5158
S515C
S515F
5161

5162
5165
5167
5169
S16B

S16C
S1BE
5170

38
A900
B8DEC@2
SDEBO2
ADE 102
E9@3
3005
EEEC@2
DOF7
6903
AB
4EEC@2
BEEB@2
4EEC@2
GEEB@2

38
ASEE
EDEB@2
B5EE
ASEF
EDECD2
BSEF

98
Foos
4R
BOO3
AS01
2Cc
A904
2C
AS10
BDEB@2
B8R
ABRO
4R
ADEB@2
See1
(-]

AEEAD2
DOPS
4OFF
31EE
2C

11EE
91EE
60

DIV3

REST

e v e v

VIER

TIEN

3
PLT

NONEG
STORE

3

SEC
LDA
STA
STA
LDA
SBC
BMI
INC
BNE
ADC
TAY
LSR
ROR
LSR
ROR

SEC
LDA
SBC
STA
LDAR
SBC
STA

TYA
BEQ
LSR
BCS
LDA

GRAFISCH

#0
TMPH Y/3 in TMPH maakt

EC

256%

TMPL daarom 2% ROR naar TMPL

Y1
#3
REST rest = @, 1 of 2
TMPH quotient van Y/3

DIV3 branch always if here

L&

[
s

rest bewaren voor bitvalue

TMPH /4 maakt *64
TMPL

TMPH

TMPL TMPL/TMPH=Y/3*E4

PLOTLOD
TMPL
PLOTLO
PLOTHI
TMPH

PLOTHI PLOTLO/HI=BASE+X/2Z-Y/3*B64

Calcuiate bit valu
in character

rest van Y/3
TIEN
A
VIER
#1

.BYTE $2C

LDA

#4

.BYTE $2C

LDA
STA
TXA
LDY
LSR
LDA
BCC
ASL

LDX
BNE
EOR
AND

#4$10
TMPL TMPL bevat pixel Y

#0 ivm. (PLOTLD),Y in
A

TMPL

PLT carry bevat pixel X
A voor pixel Y * 2

PLOTPM set or unset pixel
NONEG as required

#$FF

(PLOTLOD,Y

-BYTE $zC

ORA
sTA
RTS

(PLDTLOD?»Y
(PLOTLD),»Y

PLT ev.
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35000
35001
35002
500
35004
35005
35020
35021
35022
35023

FOEL GRAFISCH B

REM #okr4 LOW-COST GRAPHICS for OSI Hepobobeokok
REM ####% Kees Hoogeland Janvari 1385 Ao

REM . .

REM # GRAPHICS(S@P) 128X96 ALLEEN SCHERM *

DATAZ0430, 20843:REM: $5000/5170

DATA166, 172,142,234, 2, 32, 194, 0, 201, 157, 240, 25, 32, 66, 80
DATA142, 224,2, 32, 1,172, 32, 66, 80, 141, 225, 2, 32, 194, 0, 201
DATA157, 240@, 3, 765 4, 81, 32, 188, @8, 32, 66, 80> 141, 226, 2, 32, 1
DATA172, 32, 66,80, 141,227, 2, 32, 7€, 80, 32, 194, 0, 201, 157, 240
DATA228,96, 32, 174, 179, 138, 16, 3, 76, 1365 174,96, 173,224, 2
DATAZOS, 226, 2, 208, 12, 173, 225, 2, 205, 227, 2, 208, 4, 32, 4, 81
DATA96, 1€2, 1, 56, 173, 226, 2, 237, 224, 2, 176, 6, 735 255, 105, 1
DATA162, 255, 141,228, 2, 141,233, 2, 142,230, 2, 162, 1, 56, 173
DATAZ27, 2,237,225, 2,176, 6, 73, 255, 105, 1, 162, 255, 141, 229
DATAZ, 141,232, 2, 142,231, 2, 32, 4,81, 173, 233, 2, 205, 232, 2, 144

2 DATA28, 24,173, 232,2, 109,229, 2, 141, 232, 2, 2644173, 224, 2, 109

3 DATAZ23O, 2, 141, 224, 2,173, 232, 2, 205, 233, 2, 144,41, 24,173, 233

DATAZ, 109, 228, 2, 141, 233, 2, 24, 173, 225, 2, 1098, 231, 2, 141, 225
DATAZ, 173,232, 2, 205, 233, 2, 144,13, 237, 233, 2, 141, 232, 2, 169
DATAB, 141, 233, 2, 2405 15, 565 173, 233, 2, 237, 232, 2, 141, 233, 2
DATA1E9, @, 141, 232, 2, 173, 224, 2, 205, 226, 2, 208, 153, 173, 225
DATAZ, 205, 227, 2, 208, 145,96, 174, 224, 2, 138, 74, 24, 105, 192
DATA133, 238, 169, @, 105, 215, 133, 239, 565 169, 0, 141, 236, 2, 141
DATA23S, 2, 173, 225, 2, 235, 3, 48, 5, 238, 236, 2, 208, 247,105, 3
DATA1E8, 78, 256, 2, 110, 235, 2, 78, 236, 2, 110, 235, 2, 56, 165, 238
DATAZ37, 235, 2, 133, 238, 165, 239, 237, 236, 2, 133, 239, 152, 240
DATAY, 74, 17 165, 1, 44, 169, 4, 44, 163, 16, 141, 235, 2, 138, 160
DATAD, 74,173, 2355 2, 1445 1, 18, 174, 234, 2, 208, S, 735 255, 49, 238
DATR44, 17,238, 145, 238, 96

REM #* EINDE DATA GRAPHICS(S@P) 128X96 ALLEEN SCHERM ##*
READ AD, EN:FORX=ADTOEN:READY :POKEX, Y:NEXT
FILLS128:PUSRS#+40@36 :HOME

PRINT"GRAPHICS GELADEN"

PRINT"SYNTAX: @=USR(1) P,Q@ (TD R,S enz.) voor plotten”
PRINT" @=USR(@> P,@ ¢TD R,S enz.) voor unpiotten”
PRINT" VOORAF FILLS128 GEVEN i.p.v.CLS"

REM VOOREEELD

Q@=USR(3) @, TO ET,6&Z TO 1z7.0

PAUSE 200

O=USR(®) ©@,.@ TO EZ,EZ TO 127,0

PAUSE 200

GOTO 35160
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Flotterroutine voor Superboard

Deze routine is bedoeld voor diegenen die een Viditel karakter-
set in hun 0SI hebben ingebouwd. Het is eigenli jk een uit-
breiding van de Basic-instruktieset met drie nieuwe instrukties
die op een bepaald coordinaat van het scherm een blokje tekenen
De routine vertaalt de coordinaten in viditelkarakters,waardoor

et 1lijkt alsof men elk blokje apart kan aansturen. Omdat een
viditelkarakter bestaat uit 6 blokjes (2%3I) bedraagt de totale

resolutie 2 maal het aantal karakters per regel (van uw
systeem) bi; 3 maal het aantal regels. (0,0) staat linksboven.
De nieuwe opdrachten zijn:

Z0N x,y zet een blokje op coordinaat (x,y)
ZEND %,y wis een blokje uit op (ux,y)
ZIF x,y inverteer het blokje op (x,y)

De nieuwe commando’s moeten in een programma staan: in de
direct mode werken ze niet. Verder moeten ze worden voorafge-—
gaan door een dubbele punt.

De routine wordt opgestart door de Control-C vector om te
leggen op %0269 dat gebeurt door:

FOKE 541,2 zet plotterroutine aan

FOKE 541,252 dat is de trace uit de H.W.Monitor

POKE 541,255 wuit

Na een warme start moet er opnieuw worden opgestart.

Een schuine 1lijn over het beeld kan men dus maken met:

100 FOR A=0 TD S50 : ZON A,A : NEXT A

Het geheel 1ijkt erg veel op de SET en RESET opdrachten van
de Tandy TRS-80. Met deze routine is het nu mogeli jk om
grafische programma’s voor deze computer om te schrijven
voor- 0SI.

Henk Schaer,
Graswinckelstraat ZF,
2613 FW DELFT.
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Plotterr utine vo-r

CONTRIOL-C

2230 A588 LDA
0232 COFF CMP
0234 D003 BNE
0236. 4C9BFF  JMP
0239 A5C3 LDA
023B 85EE STA
723D A5C4 LDA
023F §5SEF STA

2241 20C200 JSR
0244 C93A CMP
0242 DOTE BKE
0242 20BCOO  JSR

024B CI5A CMP
224D DOOF BNE
0247 20BCOO JSR

0252 CI84 CMP

0254 FO13 BEQ
0256 C990 CMP
0258 FOOF BEQ
025A €980 CMP
025C FOOB BEQ
025E ASEE LDA
0260 §5C3 STA
0262 ASEF LDA
0264 85C4 STA
0266 4C9BFF JMP

PLOTTER

2269 8587 STA
026B AS00 LDA
026D 85E3 STA
J26F 228802 JSR
0272 4C3902 JMP

DEEL DCOR DRIE

0275 26E2 ROL
0277 CA DEX
0278 300D BMI
027A 26E3 ROL
027C 38 SEC
027D ASE3 LDA
027F E3E4 SBC
0281 90F2 BCC
02873 85E3 STA
0285 BOEE BCS
0287 60 RTS
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GRAFIZCH  EC 5%

Superboard.
88 Welke mede?
i FF is het immediate?
0239 Nee, dan rouitine in
FF9B anders weg naar cntrl-c
C3 Save de huidige
EE basicpointers
Cc4 op de adressen
EF EE en EF
oocz Haal teken op
i 3A is ket e=xn lubbcl: puat?
N2 nes, dan 0ok weq
JIRC haal vol - end tuk.n
i 5A is het een Zz°?
025E nee, dan ook weg
J0BC haal volgende (token)
i. BA is het IF?
0269 ja, verder
i 99 is het ON?
0269 ja, verder
i 80 is het END?
0269 ja, verder
EE herstel
C3 wveer
EF de oude
C4 basicpointer
FFO9B en naar cntrl-c
E7 zet token weg
i 00 reset
E3 overflow hi
0288 doe plotterroutine
0239 en naar basic terug
E2 rol 8 bits
naar E3
0287
E3
delen
E3 door herhaald
E4 aftrekken
0275
E3
0275
en terug
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TEKENROUTINE

0288 20BCOO JSR OOBC
0283 20FCB3 JSR B3FC
023E 36E2 STX  E2
0299 A311 LDA 11
0292 85E0 STA EO
0294 A901 LDA i 01
0296 35E1 STA  E1
0298 46E0 LSR EO
029A 9003 BCC 029F
029C 18 CLC

029D 06E1 ASL E1
029F A903 LDA i 03
02A1 85E4 STA E4
02A3 A208 LDX i 08
02A5 207502 JSR 0275
02A8 A6E3 LDX E3
02AA F007 BEQ 02B3
02AC 06E1 ASL  E1
02AE 06E1 ASL  E1
02B0 CA DEX

02B1 DOF9 BNE 02AC
02B3 18 CLC

02B4 A5EO LDA EO
02B6 6D2202 ADC 0222
02B9 8D2902 STA 0229
02BC ASE2 LDA E2
02BE 6D2402 ADC 0224
02c1 8D2A02 STA 022A
02c4 A9AD LDA i AD
02C6 8D2B02 STA 022B
02c9 208BF8 JSR F88B
02cC 202B02 JSR 022B
02CF AA TAX

02D0 3002 BMI 02D4
02D2 A280 LDX i 80
02D4 A98D LDA i 8D
02D6 8D2B02 STA 022B
02D9 ASE7 LDA E7
02DB C98A CMP i 8A
02DD FO11 BEQ 02F0
02DF 3005 BMI 02E6
02E1 8A TXA

02E2 O5E1 ORA  E1
02E4 300D BMI 02F3
02E6 86E5 STX E5
02E8 A9FF LDA i FF
02EA 45E1 EOR  E1
02EC 25E5 AND E5
02EE 3003 BMI 02F3
02F0 8A TXA

02F1 45E1 EOR “E1
02F3 202B02 JSR 022B
02F6 A9FF LDA i FF
" 02F8 8D2D02 STA 022D
02FB 60 RTS

FEBRUARI
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GRAFISCH EC 32é

zet pointer verder
haal c¢odrdinatern X,Y
Y ri~nting in E2

X richting

in EO

z=t mask.r

klaar voor schuiv.a
deel x door twee
even-oneven?
oneven,

dus masker schuiven
delen door 3

8 bits opschuiven

en gaan delen

rest van deling

rest 0, niet schuiven
rest 1, dus 2 bits
opschuiven

rest 27

dan nog een keer

haal x-richting

tel kantlijn op

en verzet cursor
haal y-richting

tel bovenkant op

en verzet cursor

zet videohulp

op LDA

bereken cursor

en haal teken van scherm
savs accu
viditelteken

pak een vidispatie
zet videohulp

op STA )
haal token weer op
is het ZIF? ‘

ja, verwerken

het is ZEND °

teken weer in accu
OR met masker

spring altijd, verwerk
teken in E5
inverteren

EXOR met masker
clear bep. bit
spring altijd, verwerk
teken weer in accu
£lip bit

zet op scherm

zet cursor weg

van zichtbaar scherm
na gedane arbeid....
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PRKRKKEK DLWILLEMSEN ¥kkkkx
sHULF ROUTINE OM INEEY$ NA TE BOOTSEN

om de instructie te initialicseren
DISKE "GO 7800" intypen

GEEBRUIK: A%$=CHR$

WERKEING: er wordt gekeken of het token van
CHR$ gebruikt wordt. Is dit het
geval, dan wordt gecontroleerd of
eern " (" volgt. Is dit zo, dan
wordt de normale CHR$(expi-essie)
gebruikt. In het geval van
A$=CHR% wordt een karakter van het
keyboard gehaald en teruggegeven
aan A% (of ieder andere willekeu-
rige string variabele)

s s ‘ar cme cmv cas 4% -as A% ca

ar can me -ae

M ae as 3¢ ae ae cau car an

7800 =%7800 : OF IEDEFR ANDER WILLEKEURIG ADRES
7800 08 FHF : INITIALISATIE ROUTINE
: KAN NIET ! VIA FOKE INSTRUCTIE
7801 D& CLD
780% AZOE LDA #START
7804 8D4AEOE STA $0OE4E
7807 A78 LDA #START/296
7809 BDAFOE STA %0OE4F
780C 28 FLF
780D 60 RTS
780E ZOCOOO START JSR $00CO
7811 EO8O CFX #%80 : INDIEN CHR% TOKEN, kEIJE
: DAN OF ER EEN " (" VOLGT.
7813 FOO1 BEQ X+73
7815 60 RTS
7816 C9IZ8 CMF #° (
7818 FOFER BEQ %-3
781A 68 FlLLA
781F 68 FLA
781C 68 FLA s FPULL RETURN ADRES EN TOKEN
s VAN DE STACE
781D ACO427% LDY #2304
7820 AEO3I23 LDX #2303
7827 EB INX
7824 DOO1 BNE %+3
7826 C8B INY
7827 B6AZ2 STX $A2
7829 B4AZ STY $AZ
SO0 782B 20A100 JSR $00A1 i LEES EEN KARAKTER
505 1 VAN HET KEYEOARD
510 782E AA . TAX
S20 782F 206A15 JSR $156A : EN GEEF DE ASCII WAARDE TERUG
530 ' ; VIA DE NORMALE CHR$ ROUTINE

FEBRUARI 19895
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Het merdern wan BASIC rrogramma’ s onder 05 &€5D I3

In het 65D marnual staat aandedever dat dit zou hkunnen door de—
bruik te makern wvan indirect file:z., Wie dit wel eens derrobeerd
heeft, zal demerkt hebberi dat het enide resultaat ie dat het
sueteem cracsht., Toch iz het heel eerwcudid BAZIC rFrodramma’s te
merden. Het iz modeli.jk met behulr varn het zodenaamde MEMORY I-0
DEVICE de tekst wan rfeen deel wvan) een rrodramms tiddelilk in
wrid RAM oF te clzam en deze tekst oF een later tiddztir Lerus
te lezen aleof hid or het toetsenbord wordt indetart.

Voarbeeld

Stel dat de comruter over 36 K becchikt ($0E0E-$3FFF).We willen
tuwee Frodramma’s samervoeden die beide oF disk staan.

- Frodramma AR is & K droct
- Frodramma BB i I K aroct

Ga nu als volat te werk:
Creeer eerct een dizk file CC wan S tracks (16 K.,

Tik de voldende commando’s int

DISK!"LC BB ‘laad kleinzte Frogramms)

DISK!"MEM 26@0,2608 (zet memcrd-rointersz oF bedin wrid RAMD

LISTH#S ‘zet de tekst wan rrogramma BE in het wride
RAM>

PRINT#S. "einde"” {of een andere tekst die als commando eer
SN ERROR zou orFleweren)

DISK!'"LO AR “laad het droctste erodrammad

DISK!"IO 1@ CimPput wit vrid RAMS ru verschidnen de

prodrammatredele van BB ztuk voor stuk oF

het beeldzcherm en wordern indewaesd
tucsern de redels wan rFrodramma AA. het
wocrd "EINDE" deeft een foutmelding en
zor-gt. erwcor dat de inFut weer sewcon wvan
het toetzenbord komt> )

DISK!'"PU CC {zet het samendevoedde rrogdrammnma wes oF
dichl

Deze methade kar ook debruikt worden om een aantal oF disk oF—
decladen subroutines <bidvcorteeld BASICODE-zukrautines) aan
een Prodramma toe te woeden. Inm rlaate warn LISTHS tuwre de dan
int LISTH#S5.100-260 LISTHS. 466-606.

OF dezelfde wi.ze kun Je een hele serie redel:z uit een Frodramma
verwidderen: LIST alleen de redele die Jde ower wil houden naar
#5, tik HEW in en haal de redels terud met DISK!'"ICO 1@,

Een laatste toeraszing ic het werariderern vam het sarmtal DATA-
BUFFERS war een beztaand rrodramma. Start na LISTHS het Frodram—
ma BEXEC* oF en kiec wia ortie 7 het deuwencste aantal buffers.
Vervolders weer MEW en DISK!"IQ 1@.

hans de Jond november 1924
Frinses beatrixlaan 543

2284 -av ridswi.dk

telefoor @7@-93729¢8

FFRRIIART. 10a=
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440
4350
460
470
480
490
S00
S10
S20
S30

540

ae E® -ms &% s 8% -u 8% e A8 as AR -aw AP cae A% xg AV -au S ae A% s A% -an as W8 s A% aw AP su A ma A8 an ST ae A% au A% aw A% ax A% cau A% cas cas RS ae cas A% e

FEBRUARI
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MACHINE-TAAL ANALYSER
UIT ELEKTUUR

ENIGSZINS VOOR SUFEREOARD EBEWERET
DOOR Jos Burghouts

Met dit programma kan een ML-programma
stap voor stap worden geanalyseerd. Het is
alleen niet nodig hardware-veranderingen
aan te brengen ! Het programma vraagt na
het starten (in deze vorm op %3Z00) vanaf
welk adres de analyse moet starten. Als
het adres niet juist wordt ingetoetst,
moet na de vraag Ready FRINT een andere
letter dan de *Y" worden gegeven, alleen
na Y gaat het programma verder.

Er wordt telkens een scherm vol weergege-

ven met een toelichtende kop erboven.

Om naar een volgend scherm te gaan kan

iedere willekeurige letter worden gegeven,

EBEHALVE de F, de S en de N.

F: de save-mode wordt aangezet, zodat alle
informatie naar een printer kan worden
gestuurd.

N: de save—-mode wordt weer uitgezet, het F
commando wordt weer ongedaan gemaakt.

S: het programma springt terug naar de
monitor, zodat de uitvoering stopt.

De werking van dit programma is als volgt:
Er wordt een dubbele boekhouding bi jgehou-
den, zowel namelijk van het analyserende
programma als van het te analyseren pro-
gramma. Alle relevante informatie over
registers, stack, etc. wordt na iedere op-
dracht bi jgewerkt en op het scherm gezet.
Om zekere te zijn, dat maar een opdracht
per keer wordt afgewerkt, wordt na de
opcode en de bi jbehorende gegevens een 0
gezet, die de computer in een interrupt-
positie brengt. De computer krijgt als het
ware een software break. Standaard wordt
dan naar de NMI-plek gesprongen op $01CO,
waar de start van het analyse programma
staat. Let dus op: het te analyseren pro-
gramma wordt in feite ook opdracht voor
opdracht uitgevoerd '!! Er kunnen konflik-
ten ontstaan bi;j het zeropage en page 2
geheugengebruik.

Ook zullen grote fouten in het geanaly-
seerde programma soms de computer op TILT
kunnen zetten, maar dat is meestal ook de
bedoeling. Wel moet erop worden gelet, dat
geen data-velden met betekenisloze infor-

198%



550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
200
910
920
930
940
950
60
970
980
990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120

0s1 POEL

1D00O=

1D0OO

01CO=

0048=

0049=

004B=

0050=

0051=

0052=

0053=

0055=

0078=

0071=

FFEE=

FDOO=

FE93=

FEOO=

FF96m

0205=

1D0OO
1D0O3
1D04
1D0&6
1D0O8
1DOB
1DOC
1DOE
1D10
1D13
1D16
1D18
1D1B
1D1E
1D21
1D24
1D27

1D2A

1D2D°

4CO31D START1!
S8 BEGIN
ARO0

AOOF

994800 INIT1
88

DOFA

8478

202A1D
20C71D

AR4C

8DCO01
AD4E1F
8DC101
ADACIF
8DC201
4C461E

20381D VRAAG
204A1D

FEBRUARI 1985

WE g % ey @8 caq W% ug A% ag 6% ag 40 -ae me 4% an A

.
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matie zoals tekst etc. worden doorgelicht,
omdat ook dan de uitkomst vaak een op
stop gezette computer is !!

De basisopzet van dit programma komt uit
ELEKTUUR. Er is alleen een aanpassing ge-
maakt voor de 0OSI em het gebruiksgemalk is
flink verhoogd.

Voor de mensen met een wat beperkt geheu-
gen is ook nog een HEX-dump gegeven, dan
hoeven ze niet via de assembler en een
reallocatie alle tekst in te voeren.

Het is trouwens ook nog de bedoeling om
de komplete tekst op een 0OSI band;e/

schi jfje uit te brengen, samen met een
aantal andere machinetaalprogramma’s,
allemaal in assembler editor Print formaat

START1=¢1D0O0

X

=START1

NMIVEC=$01CO

PSTACK=%48

NSP =PSTACK+1 Nieuwe stackpointer
PSTELL=PSTACK+3Z Pseudo stackpointer-teller
PSACC =PSTACK+8 Fseudo accumul ator

PSY =PSTACK+9 Pseudo Y-register

PSX =FPSTACKE+10 FPseude X-register
LENINS=PSTACKE+11 Instruktielengte

PSSTR =PSTACK+13 Fseudo stackpointer

REGELT=%78 Aantal schermregels
PROGST=%71 Startadres programma
OUTPUT=¢FFEE

KEYE =$FDOO
HEX  =$FE93
MONIT =$FEQO
SAVE =$FF96

SAVEFL=$020%5

H

JMF BEGIN

CLI i ZET ALLES KLAAR

LDA #$00 s 16 MAAL OO IN DE

LDY #$OF :+ PSEUDOSTACE, WWAR HET
STA PSTACK,Y ; TE ANALYSEREN FPROGR. MET
DEY s REGISTERS kOMT

BNE INIT1 ’

STY REGELT s ZET REGELTELLER OF O
JSR VRAAG s HAAL STARTADRES OF
JSR KOPREG s GEEF DE KOFREGEL

LDA #$4C i ZET $4C=JMF

STA NMIVEC 1 OP DE NMI-VECTOR

LDA TABEL s HAAL HET STARTZ ADRES

STA NMIVEC+1

LDA TABEL+1

STA NMIVEC+2
JMP START3 ; GA HET HOOFDFROGR, UITVOERE

§ .
JSR MESSAG
JSR GET2

VRAAG HET BEGINADRES
TWEE GELDIGE HEXBYTES

4 ae



1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670

FDEL

206C1D
C9S9
DOF3
60

AOFF MESSAG
ce LM.1

297F LM. 2
4ACEEFF

AZ01 GETZ
20&601D GETF
0OA
OA
0A
OA

3 9571

1D6C
1D&E
1D71
1D74

1D7S
1D77
1D79
1D7RB
1D7D

1DBC
1D81
1D8z2
1D83
1D84
1D8S
1D88
1D89
1D8E

1D8E
1DR0O

206010
1571
2?3571

2000FD GETNIE
20EEFF

2093FE

IOFS

60

ADLT FEADY
20ZA1D
2000FD

60

0970 ASCII
C3A

OO

606

4CEEFF AF

48 HEXUIT

207351D
68
290F
4C7351D

AP20 SFATIE
4CEEFF
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JSKR
CMF
ENE
RTS

LDY
INY
LDA
EMI
JSR
ENE
AND
JIMF
LDX
JSR
ASL
ASL
ASL
ASL
STA
JSR
ORA
STA
DEX
BFL
RTS

JSR
JSR
JSR
BMI
RTS

5
LDY

JSR
JSR
RTS

ORA
CMF
BCC
ADC
JMF

L]

FHA
LSk
LSk
LSk
LSk
JSR

AND
JMF

LDA
IMF

READY
#7Y
VRAAG

#$FF

TEKST,Y
LM. 2
OUTFUT
LM. 1
#$7F
OUTFUT

#3501
GETNIE

A

A

A

A
FROGST, X
GETNIE
FROGST, X
FROGST, X

GETF

KEYE
QUTFUT
HEX
GETNIE

HELT
LM.1
FEYE

#$TO
#$3A
AF
#4006
OUTFUT

D> D

ASCII

#HEOF
ASCII

#°
OUTFUT

an an

aw an

ae &% cam

P

‘an

e

an
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ZOLANG GEEN Y INGETOETST
OFNIEUW VRAGEN
DRUK MEDEDEL ING

DRUE TEKSTTAREL AF
LAATSTE LETTER

SFRING ALTIJD
HAAL HOOGSTE EBIT WEG
EN KLAAR

ALS HEXS UIT TOOLEIT
HAAL EEN NIBBLE OF

HAAL EEN TOETS OF
DRUE. DIE AF

TESTEN

TERUG INDIEN GEEN HEX

MAAK. ASCII VAN RECHTER NIER

ZET HEXGETAL OF SCHERM

LINKER NIBBLE=RECHTS

ALLEEN RECHTER NIBELE

DRUE. EEN SFATIE AF



1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
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1D93
1D95
1D98
1D9A
1D9D
1D9F
1DA1
1DA3
1DA6
1DA8B
1DAA
1DAD
1DAF
1DB1
1DB4
1DB&6
1DE8
1DBE
1DBED
1DCO
iDC2
1DC4
1DCé

1DC7
1DC?
iDCC
1DCF
1DDO
1DD2
1DD4
1DD&

1DD7
1DD9
1DDA
1DDC
1DDD
1DDE
1DEO
1DE2
1DE3
1DES
1DE&
1DE7
1DE9
1DEC
1DEF
1DF2
1DF3
1DFS
1DF7
1DF9
1DFE
1DFE
1EQ1L
1E04
1E06

AF0D
20EEFF
AR0A
20EEFF
AS78
C915
DO21
2000FD
Co953
DOO3
4COOFE
C9350
DOO3
2096FF
C94E
DOOS
CEOS02
DOFE
20C71D
AP0
8578
E&78
60

AQOO
BY6C1IF
20EEFF
cse
CO59
DOFS
AQOO
&0

83550
68
8355

BP4A00
20801D
208E1D
cs
CO06
BOOF
AS4E
DOO?
208E1D
208E1D
4CEF1D
C64B
CoO09

REGEL

LINEFD

CH1

CH2
CHZ

CHOF

REG. 1

K.OFPREG
KOF. 1

STARTZ2

ST2.3
ST2.4
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LDA
JSR
LDA
JSR
LDA
CMF
ENE
JSR
CMF
EBNE
JMF
CMP
ENE
JSK
CMF
BNE
DEC
BNE
JSKR
LDA
STA
INC
RTS

H

LDY
LDA
JSK
INY
CFPY
BNE
LDY
RTS

STA
FLA
STA
PLA

STY
8TX

STX
CLD
CLI
LDY
LDA
JSR
JSR
INY
CrY
BCS
LDA
BNE
JSR

JMF
DEC
CPY

#4$0D
OUTPUT
#40A
OUTPUT
REGELT
#21
REG. 1
KEYE
#°S
CH1
MONIT
#’P
CH2
SAVE
#°N
CHOF
SAVEFL
CHZ
KOFREG
#$00
REGELT
REGELT

#$00
KOPJE, Y
OUTFUT
#$59
KOF. 1
#$00
FSACC
FSSTR
FSY

FSX

NSF

#$03

PSTACK+2,Y

HEXUIT
SFATIE

#4606
ST2.4
PSTELL
ST2.3
SPATIE
SFATIE
872.2
FSTELL
#$09

an a0

-a an ae
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GEEF CR/LF EN TEL ZE
TOT AAN 21

k1JK HOEVEEL REGELS
ZOLANG < 21 KLAAR

WACHT OF TOETS
EEN S INGETOETST FRINT

" JA, NAAR MONITOR !

EEN F (PRINTER)

JA SAVEFLAG AANZETTEN
EEN N INGETOETST FRINT

VERMINDER MET 1 TOTDAT

GEEF EEN KOFJE
EN REGELTELLER OF 0O

VOLGENDE SCHERMREGEL

GEEF KOFJE WEER

Y MOET O ZIJN !ttt

BEGIN INTERRUFT FROGR.

FSEUDD STACKFDINTER
EN OORSFRONEKELIJE. ADRES
V/D/ FROGRAMMA-TELLER

NIEUWE STACKFOINTER

ZET FSEUDOSTACK



2500

2510

2540
2880
2560
2870
2580
2890
2600

2650
2660
2670
2680
2690
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2790
2800
2810
2820

2870

051 FOEL

1EO8
1EOA
1EOC
1EOQOE
1E10
1E12
1E14
1E16
1E18
1E1A
1E1C
1E1F
1E20
1E22
1E2S
1ER27
1E24
1E2C
1E2F

1E6C
1E6D
1E6E
1E70
1E73
1E76
1E77
1E79
{E7R
1E7D
1E7F

DODF

ASSS

29CF
8548
AZOB
0648
9004
A9
DOOZ
ASZE

ST2.95

STZ.6

20EEFF STZ.7

CA
DOFO
208E1D
AS49
20801D
AFIE

20801D
EOFE
BOOS

20801D

% AS4ER

48
AOOO
20931D
AS72
20801D
AS71
20801D
208E1D
E171
8CERO1E
8CE11E
844F
B844E
20281F

99AF 1E
994D0O0
98
DOF4
E671
DoOZ
E672
CoS3
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5TZ.8

STARTZ

ST3.1

STZ.2

(]
(2]

ENE
LDA
AND
STA
LDX
ASL
BCC
LDA
ENE
LDA
JSR
DEX
ENE

LDA
JSR

JSK
TSX
CMF
BCS
FLA
STA
JSR
CFX
BCS
FLA
FHA
JSK
LDA
FHA
LDY
JSR
LDA
JSR
LDA
JSK
JSk

STY
STY
STY
STY
JSR
STY
TYA
STA
DEX
DEY
LDA
STA
STA
TYA

INC
BNE
INC
DEC
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STZ.1

FSSTR : PSEUDOSTACKE-FOINTER
#$CF
FSTACE
#$08
FSTACE
ST2.6
#°1 : ER STOND EEN 1
S5T2.7

#7.

OQUTFUT

GA HET STATUSREGISTER
UITLEZEN IN CARRY-EIT

STZ.9

{ SFATIE

NSF
HEXUIT
o

OUTFUT

HAAL STACKFOINTER OF
BIJ STACE LEEG, KLAAR

#EFF
STARTZ
DRUK. HEM OO AF

FSTELL
HEXUIT
#$FE
STZ.8

HERSTEL STACE WEER

HEXUIT
FSTELL

#HHO0 : HET EIGENLIJKE HOOFDFROGR.

REGEL
FROGST+1
HEXUIT
FROGST
HEXUIT
SFATIE
(FROGST),Y ; HAAL VOLGENDE OFCODE
INFUT+1
INFUT+2
FSTACE+7
FSTACE+6
LENACC
LENINS

VOLGENDE REGEL

: HAAL AANTAL RYTES RIJ
: DEZE OFCODE, EBEWAREN
FSTELL
FSTELL

(FROGST) Y ; HAAL VERVOLGEYTES
INFUT, Y
FSTACK+S, Y

STZ.1
FROGST
STZ.3
FROGST+1
LENINS

DRUE NIEUWE STACEFPOINTER

EVEN BEWAREN VOOR DADELIJK



2840
2850
2860
2870
2880
2890
2900
2910
2920
2930
2940
2950
2960
2970
2980
2990
3000
3010
3020
3J030
3040
3050
3060
2070
3080
080
3080
3080
3090
3095
3100
3110
3120
3130
140
3150

0sI P

1EB1
1EB3
1E8S
1EB7
1E89
1EBB
1EBD
1EBF
1E91
1E93
1E9S
1E97
1E99
1E9B
1E9D
1E9F
1EA1L
1EAZ
1EAS
1EA7
1EA9
1EAE
1EAC
1EAE
1EAF
1EBO
1EB1
1EB2

160 -

3165
3170
3180
3190
3200
3210
3220
32T0
3240
I250
3260
3270
3280
3290
3300
3310
3320
3330
3340
3360
3370

1EB3
1EBRS
1EB6
1EB8
1EB9
1EBC
1EBD
1EBF
1ECO
1EC2
1EC3
1ECS
1ECS8
1ECB
1ECD
1EDO
1ED2
1ED4
1ED7
1EDA .

OEL

DOF 6
ASAD
290F
D012
AS4D
Co20
FO24
C?40
FO29
Co60
FOo28
2910
DOS9
AS4D
Cc94acC
F0O27
C96C
FO3S
ALS2
A451
ASSS
48

AS50
28

00

00

00

00

4CASLE
ADBO1E
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ST3.5

INFUT

STZ.6

ST3.10

ST3.11

BNE
LDA
AND
BNE
LDA
CMP
BEQ
CMP
BEQ
CMF
BEQG
AND
BNE
LDA
CMP
BEG
CMP
BEG
LDX
LDY
LDA
FHA
LDA
PLF
.BYTE 0,0,0,0

ST3.2
PSTACK+S
HSOF
ST3.4
FSTACK+S
#$20
ST3.6
#$40
STZ.7
#$60
ST3.8
#$10
ST3.12
FSTACK+S
#$4C
ST3.9
#$6C
STZ.11
PSX

FSY
PSSTR

PSACC

LDA
PHA
LDA

FROGST
FROGST+1
STX.9
PSSTR
PROGST+1

PROGST
ST3.10
INPUT+1
PROGST
INPUT+2
PROGST+1
#$00
“INPUT
ST3.S
INFUT+1

sam WE .ap @8 .an AE ga A -ga AT aw

UTILITIES EE 107

TOTDAT ALLES OP IS
DECODEER SPECIALE
OFPCODES

VOER JSR-0OPCODE UIT
DE RTI-OPCODE

DE RTS-0OFCODE
DECODEER RELATIEVE SFRONG

JMF-0OFCODE

JMF-INDIRECT-OFCODE

IN INFUT WORDT STEEDS DE
VOLGENDE INSTRUETIE MET
BIJBEHORENDE DATAVELDEN
VAN HET TE ONDERZOEKEN
FROGRAMMA GEZET EN UITGE-
VOERD.

HIERDOOR IS DIT FROGRAMMA
NIET IN EEN EPROM TE
ZETTEN !'!

VERWERK JSR-OFPCODE

SIMULEER RTI

VERWERE. RTS

VOER DE JMF OFCODE OF

WERK REST VAN DE REGEL AF
SIMULEER INDIREKTE JMP



AS1 FOEL UTILITIES EE 10

1EDD BS71 STA FROGST

1EDF ADE1l1E LDA INFUT+2

1EEZ BS7Z STA PROGST+1

1EE4 AOQOD LDY #$00

1EE& EB171 LDA (FROGST) .Y

1EEB AA TAX

1EE? C8B INY

1EEA E171 LDA (FROGST),Y

1EEC 8572 STA FROGST+1

1EEE 8A TXA

1EEF 8571 STA PROGST

1EF1 4ACDZ1E JMF STZ.10

1EF4 ASES STZ.12 LDA FSSTR : VERWERE BRANCHES
1EF& 48 FHA

1EF7 AS4D LDA FSTACE+S

1EF? 8DFDIE STA STZ..

1EFC 28& FLF

1EFD DOOX ST, . ENE STZ.13 + VOER DE ERANCH UIT

NOG EEN REDEN WAAROM
DEZE CODE NIET IN
EFROM TE ZETTEN IS

an A an

4C1Z21F JMF STZ. 14
f=1=3 STZ.1Z CLI

LDA INFUT+1
BMI STZ.15

ADC FROGST
STA FROGST
BCC 5T=.14
INC FROGST+1
STZ.14 LDA #$00
STA INFPUT+1
JMF STZ.4
STZ.15% CLC
ADC FROGST
STA FROGST
BCS STZ.14
DEC FROGST+1
BCC STZ.14
25 4C931D JMF REGEL
AOO1 LENACC LDY #$01 : BEREKEN HET AANTAL DATA
[nldule] CMF #%00 i VELDEN ERIJ DEZE OFCODE
FO1A BEQ LEN.1
CR40 CMF #%40
FO14 BEG LEN.1
: C960 CMF #$60
FO12 BEG LEN.1
] LDY #$073
CMF #$20
BEQ LEN.1
AND #$1F
CMF #%19

1FZE
3920 1F40 FOOs BEQ LEN.1
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I9I0 1F42 290F AND #$0F
3940 1F44 AA TAX
3950 1F4S BCCOIF LDY LENTAE,X
3960 1F48 8456 LEN.1  STY PSSTR+1
I970 1FAA 60 RTS

+,e 3980 3

““"3990 1F4B D71D TABEL  .WORD START2
4000 1F4D S3 TEKST .BYTE 'Startadres Frint’,$87
4010 1FSE OD .BYTE $0D,$0A, Ready PRINT®,$87
4030 1F6C 1A KOPJE  .BYTE $1A,’6502 - Tracer  (S=Stop/’
4040 1FBS S0 .BYTE “P=Frinter/N=No-printer)’,$0D, $0A
4050 1F9E 41 -BYTE *Adr. -Instr.- :A :Y :X °
4060 IFBS 4E .BYTE °NV11DIZV Stack °,$0D,$0A
4080 1FC& 02 LENTAE .BYTE 2,2,2,1,2,2,2,1,1,2,1,1
4090 1FD2 03 .BYTE 3,3,3,3,0 )

0 1 2 3 4 5 6 7 B 9 A B C D E F
1DOO 4C O3 1D 58 A9 00 AO OF 99 48 00 88 DO FA 84 78
1D10 20 2A 1D 20 C7 1D A9 4C 8D CO 01 AD 4E IF 8D Ci
1D20 O1 AD 4C 1F 8D C2 01 4C 46 1E 20 38 1D 20 4A 1D
1D30 20 6C 1D C? 59 DO F3 60 AQ FF C8 B? 4D 1F 70 OS
1D40 20 EE FF DO FS 29 7F 4C EE FF AZ 01 20 60 1D 0OA
1DSO OA OA OA 95 71 20 &0 1D 15 71 95 71 CA 10 ED 60
1D60 20 0O FD 20 EE FF 20 93 FE 30 FS 60 A0 11 20 3A
1D70 1D 20 00 FD 6O 09 20 C? 3A 90 02 69 06 4C EE FF
1D80O 48 4A 4A 4A 4A 20 75 1D 68 29 OF 4C 75 1D A9 20
1D90 4C EE FF A% OD 20 EE FF A% OA 20 EE FF AS 78 C%
1DAO 15 DO 21 20 00 FD C9 S3 DO 03 4C 00 FE C9 SO DO
1DEO O3 20 96 FF C9 4E DO 05 CE 05 02 DO FE 20 C7 1D
1DCO A9 00 85 78 E6& 78 60 A0 00 B? &6C 1F 20 EE FF C8
1DDO CO S92 DO FS AO 00 60 85 S0 &8 85 S5 68 68 84 51
1DEO 86 S2 BA 86 49 D8 S8 A0 OZ B9 4A OO0 20 80 1D 20
1DFO BE 1D CB CO 06 BO OF AS 4B DO 09 20 BE 1D 20 BE
1EO0O0 1D 4C EF 1D C6 4B CO 09 DO DF AS S5 29 CF 85 48
1E10 A2 08 06 48 90 04 A9 31 DO 02 A9 2E 20 EE FF CA
1E20 DO FO 20 B8E 1D AS 49 20 80 1D A9 3E 20 EE FF BA
1E30 C9 FF RO 12 6B 85 4B 20 BO 1D EC FE BO 0S5 68 48
1E40 20 80 1D AS 4B 48 A0 00O 20 93 1D AS 72 20 80 1D
1ES0 AS 71 20 80 1D 20 BE 1D B1 71 8C BO 1E 8C Bl 1E
1E6D 84 4F 84 4E 20 28 1IF 84 53 98 85 4B CA 88 B1 71
1E70 99 AF 1E 99 4D 00 98 DO F4 E6 71 DO 02 Eb 72 Cb
1EBO S3 DO F&6 AS 4D 29 OF DO 12 AS 4D C9 20 FO 24 C9
1E90 40 FO 29 C9 60 FO 28 29 10 DO 59 AS 4D C9 4C FO
1EAD 27 C9 &6C FO 35 A6 52 A4 S1 AS S5 48 AS SO 28 00
1EBO 00 00 00 AS 71 48 AS 72 48 4C CB 1E 6B 8BS 55 6B
1ECO 85 72 68 85 71 4C D2 1E AD BO 1E 85 71 AD Bl 1E
1EDO 85 72 A9 00 8D AF 1E 4C AS 1E AD EO 1E 85 71 AD
1EEO B1 1E 85 72 AO 00 Bl 71 AA CB B1 71 85 72 8A 85
1EFO 71 4C D2 1E AS S5 48 AS 4D 8D FD 1E 28 DO O3 4C
1IFO0 12 1F S8 D8 AD BO 1E 30 11 18 65 71 85 71 90 02
1F10 E6 72 A9 0O 8D BO 1E 4C 9B 1E 18 65 71 85 71 EO
1F20 F1 C&6 72 90 ED 4C 93 1D AD O1 C9 00 FO 1A C9 40
1F30 FO 16 C9 60 FO 12 AO 03 C9 20 FO OC 29 iF C9 19
1F40 FO 06 29 OF AA BC C& IF 84 56 60 D7 1D 53 74 61
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S REM CHERE
1 RESTORE
12 FRINT:FRIMY

ITHNFUT "Geet characterhoogte 1r mm. ok
1=4945:4

READ X,R

CTERSET WVOOR FLOTTER

17,15,8,18,1
26,15,18

W 17,5,25,25,8,18,1
1
B E, P, 18,17,5,95,25,8

lu.Hq_W 17,

D24, 16, 1
W17, 30,8, 15, 1

4, 18, 1
.24,1@,1
ll.q,-ﬁ.hu 24,5,26,18,18,25,1

,l‘lq,B

B4, G, 26, 10,18,7.5,5,7.5,25

A1/ J.;b,m¢

IR =T A
b DATAS, 4, 5 25, 16, 17,5, %
DﬁWAq.?S.Zb.B,l@,I
DATAL, 1, 36, 208, 10, 18, 20, 17, 58,
4udn~d.1W l/.u.hl.

L2 26, 2,

» 18,5,17,15,25,18,1
,u._m,q.._.1w 18,5,22, ._M.b._l 18,17

By 1

; DATAS,l,q,,,._w.hw.ﬁ,il_lw
DATAZY 8,7, 1

DATAZS, 4,5, 21, 3%, 24,5, 18, 19,17, 1%, 1

DATARE 4,5, 21, 18, 17,5, 25,5, 24,5, 26, 10, 18,5, 26, 10, 24, 20, 17, 1@, 1

DATAZS,4,5,21,18, 17.J,:5.u.24-5.26,1@,18,1@,1755,25.5.54,J.-6
3 DATALE, 18.&.L2.5. 235

DATAZ®, 1, 13,4, 23, 19 q.zu 15,2 24,15,1
DATAlu.Il.q._l.uq_m.q.ZQ.14.18 lq.~M.JM 17,23@,8, 19, 1

DATA1S,4,15,17,5,25,5,24,5,26,1%,18,5,22, 20, 20,5, 21, 16,17, 15,1
DATAZM, 8

DATASE, 4,24

DATAS, 1,5, 22, WTa21, 5,22, J,mw.un~1 16,17, 5, 25,5, 24,5, 20, 1%, 186

DATAL®,17,5,25,5, 28,5,26, 1, 18, 25, 1

I DATAS, 4,5, 25, 16, 17,5, 21, 20, 20,5, 22, 1@, 18,5, 26,5, 24,5, 25, 15, 17
DATAL®,1,15,8

,17,5,13,2@,24.J._6 18,18,7,2,3,4,24,21

24,18,26,15,24,26,
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UTILITIES

10 REM PLOT R

20 REM COMFUTER EIJ VOORKEUR LATEN WERKEN OF 2 MHZ

27 DIMA(1000)

Z0 PRINTCHR®%(26)

31 Z21=61441:G0T038

I2 Z1=49424

35 PRINT

40 INFUT"Geef de waarden voor X en Y ":1X,Y

42 INFUT"Fen op of neer ( O/N Y "3J%

45 GOTO 700

S50 GOSUER 340

60 FRINT

65 IF J%="D"THEN R1=F1-16

66 IF J$="0"THEN RZ=R2-16

70 FRINTR1:RZ

80 PRINT

0 FRINT"Ogenblilk je geduld s.v.p."

S FPRINT

100 X=ABS(X) : Y=ABS(Y)

120 FOR T1=1TOX:Z=Y/X*T1:605UBZ210: NEXT

130 FOR Ti=1TOX:T2=T1-1:A(T2)=A(T1)-A(TZ) s NEXT

140 FOR T1=0TOX-1

150 IFA(T1)=0THEN190

160 A(T1)=R1

170 NEXT

180 6GOTO251

190 A(T1)=R2

200 6G0OTO170

210 D=INT(Z):IFZ-D>=.STHEN2Z0: X1=D: GOTOZZ0

220 X1=D+1

270 A(T1)Y=X1

240 RETURN

251 IF J$="N"THEN F=16:60T0Z00

252 IF J#="0"THEN F=0:60T0OZ00

253 60TD 2SO0

I00 FORTS=0TO9

J10 FORT1=0TOX—-1:FOKEZ1,F:FOKEZL,A(T1) :NEXT:NEXTTS

330 POKEZ1,0:GOTOZO
* 1 THEN GOTO 470

O THEN GOTO 500

-1 THEN GOTO S60

0 THEN GOTO 600

I80 IF R=1 THEN R1=21 : R 3
THEN R1=2

THEN R1=2%5

THEN R1=25

THEN R1=26

THEN R1=26

THEN R1=22

THEN R1=22

(TR
oAb

» »

g 8

o —

m n

-
cIoTnDXIDIDANIDD
Juononou
ZOoN
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470
480
420
500
S10
S30 R=%

540 GOSUER &S0
S50 GOTOZE80
S60 IF X«
S70 R=
580
590
500
610
L2210
&30
640 GOTOZEBO
650 X5=
700 IF
702
705 IF
710
720
800
810 IF X<
820 GOTO 1500
00 IF
P10 IF X<
2?20 GOTO 1500
1000

IF X<

GOTO=
IF X:

80

GOTOZ80

o0
IF X 4 0
FRINTR1

GOTO1500
IF X » O
IF X < 0O
FRINTR1
GOTO1500
X=ARS (X)
FOR Ti1=0
GOTO 231

1500

1510

1520
Ok

FEBRUARI 1985

O THEN
R=2: 6G0OTOZBO
R=6:60TOZ80
IF X220 THEN 530
R=1:60T0540

O THEN
GOTOZBO
R=7:G60TOZ8C

« 0 THEN
F=4: G0SUR&6SO

Y:Y=X: X=X
X=0 AND Y=0 THEN 1000
ABS(X)—ABS‘Y‘

X =0 THEN
O THEN

= 0 THEN 173

UTILITIES

580

30

R=8: GOSUR&S0

s RETURN

THEN 1200
Yo =0 THEN 50
SO0

bDSUB 650

FRINT:FRINT: FRINT"FOUTIEVE INVOER"
T=0TO1000: NEXT

00
O THEN 1400
THEN R1=2
THEN R1=26

THEN R1=25
THEN R1=22

TO X-1:A(T1)=R1:NEXT

EE112



0SI FOEL
UTILITIES EE11Z

FORMUCALTC

BETEKENIS/FORMULE WAARDE

X0O=STRAAL XO= 1

X1=F1I X1= F.141592
X2= XA=0OMTREK CIRKEL X2= 0

X3= XB=0OFF.CIRKEL XZ= 0

X4= XC=0PF.BOL X4= 0

XS= XD=INHOUD BOL XS= 0

X6= Xé6= 0

X7= X7= 0

X8= X8= 0

X9= Xe= 0
XA=XOXX1%2 XA= 6.283184
XB=XAXX0O/2 XB= F.141592
XC=XBx4 XC= 12.566368
XD=XCxX0Q/Z XD= 4,1887897%3
XE= XE= O

XF= XF= O

XG= XG= 0

XH= XH= 0O

XI= XI= 0

XJ= XJ= 0

OPDRACHT: F/C/1/F/S F

MET DIT PROGRAMMA EUNT U FORMULES INTIKKEN.
U KUNT DEZE FORMULES LATEN UITREKENEN

IN DE FORMULES ZIJN X0 T/M X9 MOGELIJKE
CONSTANTEN, OMDAT U AAN DEZE EEN WAARDE KUNT
TOEKENNEN.

XA T/M XJ ZI1IJN VARIABELEN. IN DE REGELS, DIE
MET XA T/M XJ BEGINNEN, WORDEN FORMULES
INGETIKT.

DE REGELS, DIE MET X0 T/M X9 BEGINNEN KUNT U
GEBRUIKEN VOOR INFORMATIE BETREFFENDE

DE FORMULES.

- FORMULEREN (F): IN DEZE TOESTAND ACCEFTEERT
HET PROGRAMMA FORMULES.
EEN EERDER INGETIKTE FORMULE WORDT GECOFIEERD
INDIEN U OF DE BETREFFENDE REGEL
HET TEKEN » INTIKT, GEVOLGD DOOR <RETURNG:.

= CALCULEREN (C): IN DEZE TOESTAND VERWACHT
HET PROGRAMMA WAARDEN VOOR DE CONSTANTEN.
NA INVOER HIERVAN WORDEN DE WAARDEN VAN
XA T/M XJ BEREKEND EN OF HET SCHERM
WEERGEGEVEN. 00K HIER KAN  HELFEN,
NU OM CONSTANTEN TE COFIEREN.

— INCREMENTEREN (I): NA HET INTIKKEN VAN I
WORDT X0 MET 1 VERHDOGD EN DE BEREKENING
HERHAALD.

- PRINTEN (F): NA HET INTOETSEN VAN <P
WORDT HET SCHERMBEELD OF DE FRINTER
UITGEFRINT.

—- STOFFEN (S): NA HET INTOETSEN VAN <GS
WORDT HET PROGRAMMA VERLATEN.
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12 RETURN
% REM REGELS 1 T/M 13 NIET WISSEN !'!'!
20 FOKE13050,74:FOKEZ2797,32
Z0 FOKEZB8B8,0:FOKEB722,0
40 REM FORMUCALC
S0 REM EEN FROGRAMMA
60 REM VAN JOHN HERMANS
70 REM SCHIFLUIDEN
80 REM AUGUSTUS 198=
100 FPRINT! (28)
110 PRINT!(17,8,5);"%xx F O R MUCAL C Xkxx"
112 PRINT!'(17,13,8) ;"% FORMULEREN"
117 PRINT!' (17,135,103 "% CALCULEREN"
114 FPRINT! (17,13,12) ;"% INCREMENTEREN"
115 PRINT!(17,13%,14) ;"% FRINTEN"
116 FRINT!(17,13,17); "EEN PROGRAMMA VAN"
117 PRINT'(17,13,19); "JOHN HERMANS"
118 PRINT! (17,13,22); "AUGUSTUS 1983"
120 FORI=OTO?
130 FORJ=14988T015025
140 FOKEJ+IX%45,58
150 NEXTJ, I
160 TRA OC
165 TRAFO
170 DIME$(9) ,F$(9) ,X%(9) ,YH(D),Y (D) ,EE (D)
180 FORI=0OTO?:READX$ (I):NEXTI
190 DATAXA=, XB=, XC=, XD=, XE=, XF=, X6=, XH=,XI=, XJ=
200 ABR$="FCIFS"
205 GOSUBZ4900: FRINT! (28)
208 FRINT! (17,8,3):;"%%¥ F ORMUCALC Xxxx"
210 PRINT!(17,8,9)3"1. INFORMATIE GEWENST"
FRINT! (17,8,11);"2. GEEN INFORMATIE NODIG"
O FRINT'!(17,14,14);"UW KEUZE 1/2 "
FOKEZO73,96: FOKES7088,127
IFFE 57088) =127 THENGOSURZ4000: FOREEZ207Z,173: 60TO280
IFFEEK (57088) =191 THENFOKE2073,173: GOTO280
FOKEZ073,17%:6GO0TOZ40
GOSURZZ000
FRINT! (17,0,26) ; "OFDRACHT: F/C/I/F/S";
INFUTACS
A=0
FORI=1TOS
IFAC$=MID% (AER%, I, 1) THENA=I
NEXTI
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340 ONAGOSUB20000, 24000, 25000, 26000, 35000

350 60T0280

S00 PRINT!(17,5,25);"VOOR VERVOLG DRUK OF SFPATIEBALK"
S10 POKE2073,96: POKES7088, 253

520 IFPEEK(57088)=239THENFOKE2073,17%: RETURN

530 POKE2073,173:60T0510

20000
20010
20020
20030
20040
20050
20060
20100
20110
20120
20130
20135
20140
20150
20160
20170
20180
20190
20200
20210
20220
20230
20240
20250
20260
20270
20280
22000
22010
22020
22030
22040
22045
22050
22053
22056
22060
22070
22080
22090
22100
22110
22120
22130
22140
22145
22150
22155
22160
22170
22180
22190

FD=20000: REM INFORMATIE
FORI=0TO9:C$=""

PRINT! (17,3, I+5) 1 : INFUTCS
IFC$<>" >"THENES (1) =C$

PRINT! (17,3, 1+5) { SFC (20)
PRINT! (17,3, I+5) :E$ (D)

NEXTI

FF=20100:REM FORMULES
FORI=0OTO9: KK (1) =0:Cé=""
PRINT! (17,3, 16+1) ;: INFUTCS
IFC$="3"THENKK (1) =1: GOT020140
F$(I)=C%

PRINT' (17,3, 16+1) ; SPC(20)
FRINT! (17,3,16+1);F$ (1)
NEXTI : GOSUB20200
PRINT!(17,0,26)3: INPUT"IS DIT 0.K. ? (J/N) ";J%

EE115

PRINT!(17,0,26);SPC(25) : IFLEFT$(J%, 1) ="J"THENRETURN

607020000

FORI=0OTO9

IFKK(I)=1THENZ20260

FORJ=14988T015025:REM WIS SUBROUTINE-REGEL
POKEJ+1%45,58

NEXTJ

IFLEN(F$ (1)) *OTHENL$=X$%(I)+F% (I) : GOSUER22000
NEXTI

u=1

RETURN

REM

FO=2

FINI=14988+1%45

L=LEN(LS%)

FORQ=1TOL

LL=0

A=ASC (MID$(L$,Q, 1))
IFQ+1<LTHENLL=1:B=ASC(MID$ (L$,Q+1,1))
IF@+2<LTHENLL=2:C=ASC(MID$ (L$,Q+2,1))
IFA=32THEN22340: REM SPATIE
IFA=42THENA=165: REM
IFA=4ZTHENA=163: REM
IFA=45THENA=164: REM
IFA=47THENA=1646: REM
IFA=60THENA=172: REM
IFA=61THENA=171:REM
IFA=62THENA=170: REM
IFA=94THENA=167:REM

IFLL=0THEN22320

IFA=79ANDB=82THENA=169: GO0TO22300: REM OR
IFLL=1THEN22320
IFA=B3ANDE=71ANDC=78THENA=173: 60T022310: REM SGN
1FA=65ANDB=78ANDC=48THENA=158: GOTD22310: REM AND
IFA=73ANDE=7BANDC=84THENA=174: GOTO22310: REM INT
IFA=7BANDB=79ANDC=84THENA=161:GOTO22310: REM NOT

s AN+ o

"
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L Lo 1)

22200

22210

pratiors

24005
24010
24015

24025

S
24060

24070
24075
24080
24085
24090
24092
24095
24100
241095
24110
24115
24120
24125
24170
24135
24140
24145
24150
24155
24160
24165
24170
24175
24180
24185
24190
24200
24210
24220
24270
24240

24250

IFA=6SANDE=66ANDC=BITHENA=175: GOTD22310: REM AES
IFA=82ANDE=78ANDC=68THENA=180: GOTO22310: REM RND
IFA=B83IANDE=81ANDC=B2THENA=179: GOTO22310: REM SAR
IFA=76ANDE=79ANDC=7 1 THENA=181: G0TO22310: REM LOG
IFA=49ANDE=BBANDC=80THENA=182: GOTO22310: REM EXF
IFA=67ANDE=79ANDC=83THENA=187%: G0TO22310: REM COS
IFA=BIANDE=7ZANDC=78THENA=184: GOTO O:REM SIN
IFA=84ANDE=45ANDC=78THENA=185: GOTO2Z310: REM TAN
GOTOZ23I20

@=0+1:G0TO22320

0=0+2

FOKEFINI.A

FINI=FINI+1

NEXTG

RETURN

REM SCHRIJF DE DUDE CONSTANTE

Y$(I)=H$: FRINT! (17,31,5+1) ; "X" ; CHR$ (I1+48) 3 "="; Y$ (1)
RETURN

FO=24000: REM CALCULEREN

FORI=0TO9:Cé=""

FRINT! (17,36,5+1) ; : INFUTCS

IFC$< »" >"THENYS (1) =C$

FRINT! (17,36,5+1) ; SFC(12)

FRINT! (17,36,5+1):Y$(I):Y (I)=VAL (Y$(I))
IFI=9THENGOSUEZ4280: GOTO24070
ONI+1GOSUEZ24190, 24200, 24210, 24220, 24230, 24240, 24250,
24260, 24270

NEXTI

XA=0: XB=03: XC=0: XD=01: XE=01: XF=0: X6=0: XH=01: XI=0: XJ=0
GOSUBZ

RETURN

IFXA=0THEN24095

FRINT! (17 16) ;X6 (0) 3 XA

IFXE=0THEN2410S

FRINT! (17,33,17) 3 X$(1) ; XB
IFXC=0THEN24115

FRINT' (17, 18) 3 X$(2) ; XC
IFXD=0THEN24125
FRINT! (17, 19) 3 X$(3) 3 XD
IFXE=0THEN24135

FRINT! (17,33,20) ; X$(4) 3 XE
IFXF=0THEN24145

FRINT! (17,33,21) s X$(5) ; XF
IFXG=0THEN24155

FRINT! (17,33,22) ; X$(6) ; X6
IFXH=0THENZ4165

FRINT! (17,33,23) ; X$(7) ; XH
IFXI=0THEN24175

FRINT! (17,3%,24) : X$(8) ; X1
IFXJ=0THEN24185

FRINT! (17,33,25) ; X$(9) ; XJ
RETURN
XO=VAL (Y$ (1)) : RETURN
X1=VAL (Y$ (1)) : RETURN
X2=VAL (Y$ (1)) : RETURN
X3=VAL (Y$ (1)) : RETURN
X4=VAL (Y$ (1)) : RETURN
XS=VAL (Y$ (1)) : RETURN
X6=VAL (Y$ (1)) : RETURN
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24260 X7=VAL(Y$(I)):RETURN
24270 XB8=VAL (Y$(I)) :RETURN
24280 X9=VAL (Y$(I)):RETURN
25000 REM INCREMENTEREN
25010 Y(O)=Y (0)+1:Y$(0)=STRE(Y (0) ) : XO=X0O+1
25020 GOSUB2
25030 RETURN
26000 REM NAAR FRINTER
26005 POKEB994,1
26010 PP=53248
26020 FORI=0OTO27
26030 FORJI=0TO63
26040 PRINTCHRS$ (FEEK (FP+I1%64+J) )
26050 NEXTJ:FRINT
26060 NEXTI
26065 PRINT:PRINT:FPRINT: FRINT
26070 POKEB994,2
26080 RETURN
31000 REMSCHERMOPEOUW
F1010 PRINT!'(28):FRINT"F O R M U C A L C":FRINT
31011 FO=5
31020 PRINT® BETEKENIS/FORMULE WAARDE" : FRINT
31030 A$="X"
F1040 FORI=0OTO19
31050 J=1:IFI1>9THENJI=J+7
J1060 IFI=10THENFRINT
21070 B$=A$+CHR$ (J+48) +CHR$ (&1) : FRINTE$
I1080 NEXTI
31140 GOSUBZ24090
1150 RETURN
22000 REM VOLLEDIG SCHERM OFZETTEN
32010 GOSUBR31000
J2015 FO=31000
32020 FORI=OTO9
J2030 PRINT! (17,3,5+1):E$(I)
32035 PRINT'(17,33,5+I1);"X";CHR$ (I+48);"=";Y(I)
I2040 NEXTI
32050 FORI=0TO9
32060 PRINT!'(17,3,16+1);F$(D)
32070 NEXTI
J2080 PRINT! (17,37,16);"XA="; XA
F2090 PRINT! (17,33,17); "XB="; XB
32100 PRINT! (17,37,18) 3 "XC
32110 PRINT!' (17,33,19);"XD="3
F2120 PRINT! (17,33,20) ; "XE="3; XE
32130 PRINT! (17,33,21) 3 "XF=": XF
32140 FPRINT! (17,33,22) ;1 "X6="3; X6
32150 PRINT! (17,33,23) 3 "XH="3 XH
I2160 PRINT!' (17,3%,24); "XI="3XI
32170 PRINT! (17,33,25) ; "XJ="3:XJ
22180 IFU=1THENU=0:G0OTOZ2200
32190 GOSUE2
Z2200 RETURN
3000 PRINT! (28)
33010 PRINT"U MAAKTE EEN FOUT ''! NR.":FO
33020 GOSUBSOO
I3I03F0 GOSUB3IZ010
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24000 FPRINT! (28) :FRINT: FRINT

I4010 PRINT!(17,8,5):"%xx F ORMUCALC kxx"

34020 PRINT:FPRINT"MET DIT FROGRAMMA KEUNT U FORMULES INTIKKEN."
F4030 PRINT"U EUNT DEZE FORMULES LATEN UITREKENEN"

Z4040 FRINT"IN DE FORMULES ZIJN XO T/M X9 MOGELIJKE"
Z4050 FRINT"CONSTANTEN, OMDAT U AAN DEZE EEN WAARDE KUNT"
24055 PRINT"TOEKENNEN. "

34058 FRINT"XA T/M XJ ZIJN VARIABELEN. IN DE REGELS, DIE"
4060 FRINT"MET XA T/M XJ BEGINNEN, WORDEN FORMULES"
FRINT"INGETIKT."

FRINT"DE REGELS, DIE MET XO T/M X9 BEGINNEN KUNT U"
FRINT"GEERUIFKEN VOOR INFORMATIE BETREFFENDE"
FRINT"DE FORMULES.":FRINT

34070 FRINT"- FORMULEREN (F): IN DEZE TOESTAND ACCEFTEERT"
T4C FRINT" HET FROGRAMMA FORMULES."

34082 FRINT" EEN EERDER INGETIKTE FORMULE WORDT GECOFIEERD"
24084 FRINT" INDIEN U OF DE BETREFFENDE REGEL"

34086 FRINT" HET TEKEN » INTIKT, GEVOLGD DOOR <RETURN:.":PRINT
34087 GOSUBZ4900: FRINT! (28)

34088 FRINT!(17,8,3):"*x%x F OR M UC AL C *xxx"

34090 FRINT"- CALCULEREN (C): IN DEZE TOESTAND VERWACHT"
34100 FRINT" HET PROGRAMMA WAARDEN VOOR DE CONSTANTEN. "
34110 FRINT" NA INVOER HIERVAN WORDEN DE WAARDEN VAN"
34120 PRINT" XA T/M XJ BEREKEND EN OF HET SCHERM"

Z4130 PRINT" WEERGEGEVEN. 0OOK HIER KAN > HELFPEN,"

34132 PRINT" NU OM CONSTANTEN TE COFIEREN.":PRINT

34140 PRINT"- INCREMENTEREN (I): NA HET INTIKEKEN VAN I"
34150 FPRINT" WORDT XO MET 1 VERHOOGD EN DE BEREKENING"
Z4160 FRINT" HERHAALD. ":FRINT

34190 PRINT"- PRINTEN (F): NA HET INTOETSEN VAN <P3:"
34200 FRINT" WORDT HET SCHERMBEELD OF DE PRINTER"

34210 PRINT" UITGEFRINT.":PRINT

I4220 PRINT"- STOFFPEN (S): NA HET INTOETSEN VAN <Gx"
34230 PRINT" WORDT HET FROGRAMMA VERLATEN."

I4T00 GOSUBZ4AF00

34890 RETURN

34900 FRINT! (17,4,27);"VOOR VERVOLG DRUE OF SFATIEEBALEKE"
34910 FOKEZ2073,96:FPOKES7088, 253

24920 IFFEEK(S7088)=2Z9THENFOKEZ077Z,173: RETURN

34930 POKEZ20732,173:607T034910

IS000 FPRINT! (28)

35010 FRINT! (17,10,10)3"%xkxk  EINDE  kXkx"

35020 POKE2888,27:FOKEB722,27

ID03I0 PRINT! (17,0,20):" ":END
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SCREEN EDITOR VOOR DE OSI DISK ASSEMBLER

In MICRO van October 1982 staat een programma van de hand van
"Les Cain uit PHOENIX ARIZ. dat voor een 2P goed werkt maar niet
voor een op 48 char, omgebouwd Superboard.
Het programma is nu zo omgewerkt dat de schermparameters
ingevoerd kunnen worden in de 4 variabelen: LINEST - CHRLIN -
~ FSTLIN en LASLIN. De beide laatsten zin $D1 en $D7 en zullen
wel voor iedereen hetzelfde zim. LINEST echter geeft de uiterste
linker kantlin weer en ligt meestal tussen $PA en $§D
CHRLIN geeft aan het aantal zichtbare characters min &én - dus,
45 char. te zien, dan staat daar $2C (44 dec).
Het Editor programma bevindt zich tussen de Assembler - einde op
$1573 - en het begin van de Extended Monitor - $17¢@.
Er moet natuurlijk uit de bestaande Assembler worden weggesprongen
naar dit programma. Dit gebeurt op $@2fC, daar staat $20 88 #5
en wij veranderen dit naar $4C 80 15.
In de Editor vindt U de volgende mogeljjkheden:
Control O = schakel het programma in

" H = editcursor staat bovenin links

" U = cursor omhoog ; . .

alleen aan de linker kantlin

" D = cursor omlaag

" R = cursor naar rechts

" L = cursor naar links
Alle tekst links van de cursor kan met de Rubout toets (zonder
control) gewist worden, waarna weer nieuwe tekst ingeﬁypt of een
andere verandering aangebracht kan worden.
Door een Return schrijft nu het programma de verandering in de
Assemblerbuffer en verdwint de editingcursor, de laats~te plaats
van de editingcursor maakt daarbjj niets uit.
De Editor werkt alleen met Source die door een PRINT cmd. b.v.
P400-600 0.,i.d. op het scherm komt., Het toevoegen van commentaar
aan de sourcelisting is een heel fijne toepassing van de Editor.
Hiertoe typt U na de Operand &én spatie en een punt-komma.

Rein Heesterman

FEERWARI 1985
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oA
2C
D1
D7
% COOF
TG S FOOZ
410 158A AOOO
420 158C 848D
470 1SBE
440 1591 B46C
450 1597
460 1596 856D
470 1598 A48D
480 159A EB16C
490 159C BSBE
500 159E A%AL
510 15A0 916C
520
530
540
FEBRUARI

208803

4COF0OZ

AC7C1S

AD7F 15
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*
X
X
X
X
) 4
*
X

RY LES CAIN

SCREEN EDITOR FOFR OSI ASSEMELEF

FFROM MICRO OCTORER 1982

FHOENTIX
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ASSEMBLE AT $1580 AND

SAVE

(1SA 09,1=1200/8)

ARIZONA

*
¥
X
X
X
X
X
X

CHANGE #$020C TO JMF$1580 AND

SAVE
WITH TRACE

(!SA 07,1=0200/8)
ZERO UTILITY AND

EXT MON. CHANGE $2269 TO $60

LINEST
CHRLIN
FSTLIN
LASLIN

EDIT

EDITA

¥=$157C
GETCHR=$020C
BAKAS =$020F
INFUT =$0588
KEYIN =$252R
SCRLO =$006C
SCRHI =$00&D
YHOLD =$008D
TEMF =$008E
BUFST =$000Z
.BYTE $0A
.BYTE $2C
-BYTE D1
.BYTE D7

JSR INFUT
CMF #$0F

BE®G EDIT

JMF BAKAS

:MAIN FART OF FROGRAM

LDY
STY
LDY
STY
LDA
STA
LDY
LDA
STA
LDA
STA

#$0
YHOLD
LINEST
SCRLO
LASLIN
SCRHI
YHOLD

TEMF
#$A1

an as

(SCRLO)Y , Y

{SCRLO)Y .Y

GET KEY ROUTINE

120
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S50 15A2 Z0ZBR2S
S60 15AS 48

570 15A6 A4BD
580 15A8 ASSE
590 15AA 916C
600 15AC &8
610 15AD A48D
620 15AF D012
630 15R1 C904
640 15BT DOOS
650 1S5RS 48

660 15B6 208616
670 1SE9 68

68C 15BA C91S
690 15BC DOOS
700 1SBE 48

710 1SBF 206A16
720 15C2 68

730 18CZ C90C
740 15CS DOOS
750 15C7 48

760 13C8 201E16
770 1SCE 68

780 15CC C°1Z2
790 15CE DOOS
800 15D0C 48

810 15D1 201216
820 135D4 48

830 15DS C90OD
840 15D7 FO76
850 15D9 C9SF
860 15DE F(Q49
870 15DD C908
880 18DF FOSE
890 1SE1 C920
Q0O 15ET Q0B3
@10 "1SES C97D
Q20 15E7 BOAF
30

40

@50

P60 15E9 A48D
270 1SEE CC7D1S
980 15SEE FO19
990 15FO E6B8D
1000 15F2 48
1010 15F3 EBi16C
1020 15FS AA
10Z0 15F6 68
1040 15F7 9146C
1050 1SF9 C9s60
1060 1SFE FOOC
1070 1SFD BA
1080 1SFE C8
1090 1SFF CC7D1S
1100 1602 DOEE
1110 1604 88
1120 1605 A60

FEBRUARI 198%

STCMF

SIDE

CTR

CRD

ST1

JSR
FHA
LDY
LDA
STA
FLA
LDY
EBNE
CMF
ENE
FHA
JSK
FLA
CMF
ENE
FHA
JSF
FLA
CMF
ENE
FHA
JSR
FLA
CMF
ENE
FHA
JSF
FLA
CHF
BEG
CMF
BEG
CMF
BEG
CMF
EBCC
CMF
BCS

UTILITIES 121

KEYIN

YHOLD
TEMP
(SCRLO) ,Y

YHOLD
SIDE
#%4
STCMF

CTRLD

#$15
SIDE

CTRLU

#$0C
CTR

CTRLL

HE12
CFD

CTRLR

#$0D
CR
#HEF
RUBOUT
#+08
HOME
HET0
EDITA
#47D
EDITA

:STORE CHAR ON SCREEN

s
LDY
CRY
BEQ
INC
FHA
LDA
TAX
FLA
sTA
CHMF
BEQ
TXA
INY
CFrY
BNE
DEY
LDA

YHOLD
CHRLIN
sST2
YHOLD

(SCRLO) , Y
(SCRLD) , Y

#H60
ST2

CHRLIN
ST1

#$60



1560

1570

13980
| G20

1600
1610

1640
1650
1660
1670
14680
1690
1700

FDEL

16IF
1642
1644
1464&

' 164E

144D

164F
1651
1657

1655

48D

3580
ADTE 1
8sen
ToC

AOO0
B1&i
Ceen

Foog

FERRLUARI 198%

LOTRLF

FURBOUT

FUE]

FUBRZ
RLEZ

HOME

CF
CR1
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STéa (SCRLOY .Y
YHOLD

LidA TEMF

STA (SCRLOY,Y
CcLC

BCC EDRITA

:CURSOR RIGHT DTRL R

LDA TEMF

CMF #%60

BEG CTRZ

LDY YHOLD
INY

STY YHOLD

CURSOR LEFT CTRL L

LDY YHOLD
BEGQ CTR1
DEY

CLC

BCC CTR1

: RUBOUT

LDY YHOLD

BEQ RUEZ

LDA (SCRLO)Y,Y
DEY

STA (SCRLOY,Y
CHMF #$60

BEG RUB2

INY

INY

CFPY CHRLIN
EMI RUE1

DEC YHOLLD

clL.C

BCC STT

: CURSOR HOME CTRL H

LDA LINEST
STA SCRLO
LDA #%00
STA YHOLD
LDA FSTLIN
STA SCRHI
ENE STZ

;
{EDIT END CFR
LDY #$0
LDA (SCRLOY,Y
CMF #$60
BEG CR2
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1710 1657 2102
1720 1659 C8
1730 165A CC7D15S
1740 165D DOFZ2
1730 165F 98
1760 1660 DOOZ
1770 1662 ACOCO2
1780

1790

1800

1810 1665 AOD
1820 1667 4COFOZ
1830

1840

18350

1860 166A ASLC
1870 166C =8
1880 166D E?40
1890 166F AA
1900 1670 AS6D
1910 1672 ROO8
1920 1674 CD7E1S
1930 1677 FOO8
1940 1679 38
1950 167A ESO1L
1960 167C 836D
1970 167E 866C
1980 1680 60

1990 1681 AE7C1S

2000 1684 DOF6
2010

2020

2030

2040 1686 AS6C
2050 1688 18
2060 1689 6940
2070 16BE AA
2080 168C AS&D
2090 16BE 6900
2100 1690 CD7F1S
2110 1697 DOE7
2120 1695 AE7C1S
2170 1698 DOEZ
2140

FEERUARI 1985

CR2

RETURN

CTRLU

CTL1

CTLZ

CTRLD

UTILITIES

STA ‘BUFST) .Y
INY

CFY CHRLIN
BNE CR1

TYA

BNE RETURN
JMF GETCHR

1BACE TO ASM

s
LDA #%0D
JMF BAKAS

.
B

:CURSOR UF CTRL U
LDA SCRLO
SEC

SEC #%$40
TAX

LDA SCRHI
BCS CTL1
CMF FSTLIN
BREQ CTLZ
SEC

SEC #%1
STA SCRHI
STX SCRLO
RTS

LDX LINEST
BNE CTL1
;CURSOR DOWN CTRL D
LDA SZRLO
CLC

ADC #%$40
TAX

LDA SCRHI
ADC #%0
CMF LASLIN
ENE CTL1
LDX LINEST
BENE CTL1

1 END
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Een hexdump van de Smart-Terminal.

Het smart-terminal programma uit OSI-POEL 10 is erg lang
uitgedrukt in assembler. Vandaar dat OSI-bezitters met een
kleiner geheugen problemen zullen hebben om het te assemble-
ren.

De hierbij gegeven hexdump geeft het programma weer met
¥1980 als startadres, dus bovenaan in de eerste 8k RAM. Het
is mogelijk om zelf (handmatig) het programma te verplaat-
sen. De onderstreepte geheugencellen geven de FPage—nummers
aan. Als het programma dus verplaatst moet worden van $1980
naar %3980 (bovenaan in het 16 k gebied) dan hoeven alleen
alle 19 (onderstreept) te worden veranderd in 39, alle 1A in
ZA etc. tot en met 1F. Het is niet raadzaam om dit programma
lager in het geheugen te gaan zetten, omdat het dan moeilij-
ker of zelfs onmogelijk wordt BASICODE programma’s binnen te
halen of weg te zenden.

Er is 1 (een) verschil met het gepubliceerde programma in
OSI-POEL. In plaats van <ctrl:> plus een andere toets, moet
nu eerst <esc> worden ingedrukt en daarna de betreffende
letter. Sommige opbel-komputers moeten namelijk met een
“<ctrl>+letter worden bestuurd. ({ctrl>-s is vaak stoppen van
de listing en <ctrl>-x het afbreken van de output).
Overigens kan ik na enige maanden intensief experimenteren
met dit programma melden dat het prettig werkt en dat ik
geen fouten meer vermoed.

Jos Burghouts
(040-528372)

no

} 2 2 4 5 /6 7 % 5 A B C D T F
19%n 20 05 1A 2N 23 13 210 71 1B 4C 74 A2 1A ]C °D 1C
1990 AE F3 69 FF 27 19 BA FF F1 1C 3A 48 28 4R A9 N]
C 20 CA FC DN 12 NA DN F5 A9 NN %D 14 N2
2 A0 N4 "D 14 02 DN a4k 4A 9N N2 245 EN 2
19CO DN EA A7 18 DN 21 20 Ch FD 7% 8D 13 N2 NA KA NA
19D 3% ED 13 N° 3D 17 N2 KA 4A °N C6 FD DN CD 1R 928
1PENn 4D 13 N2 A% 32 CD FD CD 15 02 DN C4 CE 14 N2 FN
19FN  NC AN N5 A2 C% CA DN FD %% DN F% FNn N3 4C 63 FD
1AnPN A9 FF 4C B3 FD A? 06 CA BD EI IF 95 EF %A DN F7
lAjn a2 n»° 20 NB |18 CH 48 FN N2 C9 46 DN F3 A7 /N 25
1A20 EF A2 03 20 AB 13 C2 41 Fn N3 €9 55 DN F3 A9 6N
1A30 RS F2 A2 04 20 N3 1B C92 45 DN N4 A9 8n DN NE CN
1A40  AE DN N4 A% NN FN N6 CA 4F DN E7 A9 N1 95 EC A°
1AS0 N5 20 NB 13 C° 31 DN N4 A% N2 DN N6 C° 37 DN EF
1A6N A9 NN 85 EE A2 N6 20 NB 13 C7 37 DN N4 A2 N1 DN
1A70 N6 C7 3% DN EF A% 15 RS ED 20 A7 1A BN 34 A5 EC
1a%n 29 7F 65 ED /65 EE C9 07 DN N7 AA A5 EC Dn 01 CA
1A90 %A AA CA %A NA NA AA E8 %A %D NN FN AD 94 19 AC
tAAnN 95 19 %S 11 %4 12 6N 1% A5 ED K5 EC C7 N1 FN ND
1AB0 1% A5 ED 65 EE T2 N5 DO PE A5 EC FN na 27 19 18
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laco a2 07
1ADO 03 C8
1AEN 69 FF
1AFD  0A NA
1BNO 00 FD
1810 FD 4acC
1820 4C 00O
1330 an nn
1B4Nn 69 FF
1BSO 01 20
1B60 85 E7
1B70 60 20
1BR0 4E F0
1B90 JC CO9
1BAD 74 A2
13B0 20 Bl
1BCO 1B 29
1BDO C9 1A
1IBEO A5 79
1BFO 8D 19
1C0N 84 05
1Cl1o  FC A2
1C20 48 45
1C30 AD 90
IC4n 8D 1A
1C50 A5 ED
1C60 86 0D
1C70 €9 50
1C30 20 23
1C90 8D 05
1CAQ DR AS
ICBO OF 20
1CCO A5 EA
1ICDO 90 0C
1ICE0  F7 DN
ICFO 60 20
1D00 96 12
IDI0  F7 84
1D20 D6 FB
1D2n A2 09
1D40  BC 1D
1DS0  4E DO
1D60 EB FF
ID70 ED 6%
ID80 90 D4
1D90 DO 02
1DA0  FS 84
IDBN E4 A4
1IDCC 1B C9
1DD0  E3 AS
IDEn 20 19
IDFO  C9 59
IEN0 85 F7
1IEN8 2B NA
1IE10 72 75
{E18 20 62
1E20 28 53
1IE28 20 62
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47

n3

30

72
nD
T4
6F

DN N4
ZC 35
1C N<&
FF C5
n3 no
3D 1%
85 ED
25 F5
ES DN
EQ 1A
FS 34
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3
n3
cn
AC
32

nA T

02
7
a9
4c
A2
29
cs
on
1D
17
an
nn
AS
EE
as
F7
a0
blal
co
AN
£

(03]

ED -

AS
no
AN
9
24
A®
F6

U ¥eESC
+  +N=TE
°1C NAA®R

34AS81C

+S=7ENDT
BASIC(2

FF
1N
1A
ED
S
v
an
29
Eq
FS
29
nn
na
"1
on
7F
7F
nn
ac
12
ED
ne
48
AC
2n
13
ledal
2N
on
E6
c3
16
31
F7

E4

ca
ns
nA
6N
2n
a0
o
T7F
14
AS
]5
FD
4c
1D
TF
ledal
FN
F3
19
5
on
na
CE
o3
1A
an
n3
31
nA

ES

L

on B

F7
X
FS
1A
E3
F3
n3
EC
54
15
ED
n7
a0
Fs
no
2N
E?2
pplal
ns
Al

125

an
on
na
2n
nn
noD
an
on
A?
E7
Fa
cn
ST
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1=7n
1227
1240
1242
150
1254
1=AN
126%
1271
12742

=N

1ZCn
1ECK
1EDN
12D3
1ZER
1283
12F0
1ZF8
1F70
1Fn%
1F 1N
1F1%
1F20
1F23
1Fan
1738
1FAN
1F4%
1F5n
1758
1740
1F 68
1F7n
1778
1F&N
1Fag
1F3Nn
1F23
1FAn
1FAR
1FB0
1F38
1FCn
IFC3
1FDN
1FD&
IFEN

(9N
2=
5~
“n
A4
70

A

o1

Y
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a5

0
78
Sa
A
AD
40

473
2n
A7
7
5E
ca

19835

alal o
A 74
A5 AR
A5 75
20 NN
4F AN
1D 54
AT AE
HD AKS
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0SI FOEL ASSEMBLER FA &
Gebruik van de FORTH ASSEMELER voor de 650Z-microprocessor.

Deze ASSEMBLER (pag. EE 25 e.v.) is gemaakt door William F.
Ragsdale en met een uitgebreide beschrijving gepubliceerd
in FORTH DIMENSIONS III/S pag.147-150.

Hier volgen in het kort enkele aantekeningen, die van nut
kunnen zijn bi;j een eerste gebruik van deze ASSEMBLER.

De 650Z-microprocessor kent een-byte, twee-byte en drie-byte
instructies.

Een-byte instructies.

Als de instructie een manipulatie is van de accumulatorin-
houd, maar waarvan de mnemonics ook op de inhoud van een
geadresseerde bvte zou kunnen worden uitgevoerd, moet de
opcode vooraf worden gegaan door A (zie pag. FA 6 scr.42
recgel S: A. ASL,).

Twee- en drie-byte instructies.
In een twee- en drie-byte instructie wordt onderscheid ge-
maakt tussen opcode en operand:

opcode = operatie code = wat er wordt gedaan
operand = waarmee wat wordt gedaan
adres of data ( 0= data < 286 ).

De ASSEMELER verwacht, dat de operand op de getallenstack
staat, als hij de mnemonics van een opcode tegenkomt. De ope-
rand moet dus op de stack gezet worden, alvorens de instructie
wordt verwerkt.

De ASSEMELER compileert alleen de ASSEMELER-woorden. kKent de
ASSEMELER het woord niet, dan geeft hij het door aan FORTH.
omt FORTH een getal tegen, dan zet hij het op de getallen-—
stack. De ASSEMELER, die weer wordt aangeroepen, als er een
ASSEMELER-woord gecompileerd moet worden, haalt het getal
weer van de stack af.

Als de operand gevolad wordt door #, dan is het data (zie
scr.42 regel 2: & # LDX,), anders wordt de operand behandeld
&#ls een adres, ook voor page zero.

Wordt een CONSTANT gebruikt als operand, dan komt de waarde
van deze CONSTANT op de stack, en die moet dan weer al of
niet gevolgd worden door # (zie pag. FA 7 scr.31l regel 4:
LSF STA,).

Wordt een VYARIAEBLE gebruikt als operand, dan wordt het adres
van het parameterveld (FFA) van die VARIABLE op stack ge:zet
(er niet zijn waarde!) (scr.4Z regel Z: RIJ Y, LDA,).

Als de waarde van VARIABLE opgenomen moet worden in de ma-
chinetaalroutine, dan de VARIABLE-naam laten volgen door @,
en als dat als data wordt gebruikt ook nog door #.

Ale het FFA van de VARIABLE wordt gebruikt, kan met die
VARIABLE gemanipuleerd worden, b.v. gebruikt worden als
teller ¢ scr.20 regel 1Z: LEN DEC,).

Subroutines.

Ale een subroutine wordt aangeroepen (met JSR,). moet het
startadres van die subroutine op de getallenstack staan.

Zou zlleen de naam van de subroutine in de code opgencmen
worden, dan wordt bij compilatie het code field address (CFA)
van de routine op de stack gezet en loopt bij uitvoering van
het machinecode-woord het systeem vast. Een machinecode-sub-
routine .begint op de plaats van het FFA van een gewcon FORTH-
woord. Dus moet het FFA van de subroutine op de stack staan.
Dat wordt bereikt met de naam van de subroutine te laten
voorafgaan door * (TICE). Dus ° naam JSR,.
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Het woord INKEY komt niet voor in FIG-FORTH, maar wel
in de woordenschat van b.v. de JUPITER ACE.

KEY wacht op een toetsindruk.

INKEY kijkt of een toets is ingedrukt, maar wacht niet.

INKEY bevat een lus met Y in een lus met X als variabele

De ASCII-waarde van de ingedrukte toets staat in
variabele TEMFA.

SCR # 41
0 ¢ INKEY 1)
1 DECIMAL 26 EMIT ." INKEY 1" CR n
2 HEX O VARIABLE MATRIX 3IE ALLOT © VARIABLE TEL we
I : VUL.MATRIX O TEL ! 29 ELOCK 2FF + DUF 100 + SWAF aﬁ5
’ DO I NUMBER DROF TEL @ MATRIX + C!
5 TEL @ 1+ TEL g&"‘ 6\'6
6 4 +LOOF ; h‘ (,/C‘
7 VUL.MATRIX ¢
B 0 VARIAELE RIJ &6 ALLOT O VARIAELE TEMPA 9"
9 : VUL.RIJ FE FD FE F7 EF DF EF 7F o
10 B ODORIJ I + C! LOOF ; \
11 VUL.RIJ -->
12 31 32 33 34 35 T6 3I7 20 3B 3I9 ITo IA 2D SF 20 20
1326 4C 4F OA OD 20 20 20 S7 45 52 S4 S9 S5

S8 49
53 44 46 47 4B 4A 4B 20 S8 4T 5S4 42 4E 4D

k=

2C

15 51 41 SA 20 2F 3B SO 20 20 20 20 20 20 20 20
SCR # 42

O ( INKEY 2 )

1 ." INKEY 2" CR HEX ASSEMELER

2 CODE INKEY PHA, TXA, PHA, TYA, PHA, & # LDX,

z BEGIN, RIJ ,X LDA, DFQOO STA, & # LDY,

4 BEGIN, RIJ ,Y LDA, DFOO CMP, O=

5 IF, TXA, .A ASL, .A ASL, .A ASL,

6 TEMPA STA, TYA, CLC, TEMFA ADC, TAY,

7 MATRIX ,Y LDA, TEMFA STA, O # LDY, O # LDX,

8 THEN, DEY, O< ' )

9 UNTIL, DEX, O<

10 UNTIL,

11 FLA, TAY, FLA, TAX, PLA,

12 NEXT JMP,

13 END-CODE

14 FORTH DECIMAL ;S

: KIJK 10000 O DO

O TEMFA !

INKEY

TEMPA @ TEMFE @ =
IF .
ELSE TEMFA @ DUF TEMFE ' EMIT
THEN

TEMPA @ TEMFE !

LOOP 3
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SCR # TO
¢ TONEN 1 )

Q

1 26 EMIT ." TONEN 1" CR

Z O VARIABLE DUUR 10 VARIAEBLE LEN O VARIABLE TIMBRE1
3 0O VARIAEBLE TIMEREZ O VARIABLE TEMF O VARIAELE LENGTE
4 HEX ASSEMELER

S CODE WACHT FHA, TXA, FHA, TYA, FHA,

1) BEGIN, FO # LDX,

7 BEGIN, 10 # LDY,

8 BEGIN, NOF, NOF, NOF, DEY, O=

9 UNTIL,

10 DEX, O=

11 UNTIL,

12 LEN DEC, O=

13 UNTIL,

14 FLA, TAY, FLA, TAX, FLA, NEXT JMF,

13 END-CODE ——1

SCFR # 31
O ( TONEN 2 )
1 ." TONEN Z" CR FOOO CONSTANT LSF
2 CODE NOOT FHA, TYA, PHA, TXA, FHA,
= BEGIN, LENGTE LDA, TEMF STA,
4 BEGIN, 51 # LDA, LSP STA, TIMBREl1l LDX, TIMBREZ LDY,
S BEGIN, NOF, NOF, NOF, NOF, DEY, O=
& UNTIL,
7 11 # LDA, LSF STA,
8 BEGIN, NOF, NOF, NOF, NOF, DEX,
9

fe)
]

UNTIL,
10 TEMF DEC, 0=
11 UNTIL,
12 DUUR DEC, O=
1= UNTIL,
14 FLA, TAX, FLA, TAY, FLA, NEXT JMF,
15 END-CODE --3: 33 LOAD ;S
SCR # 32

." NOTEN 1" CR

0
1 FORTH DECIMAL
2 : MAAT LEN ! WACHT ;
Z : TOON TIMBREZ ! TIMBRE1 ' LENGTE ! NOOT H
4 : 61 DUUR ! SZ 98 DUF TOON ; : G2 DUUR ' 106 49 DUF TOON
S ¢ GF DUUR ! 212 25 DUF TOON ; : Al DUUR ' 30 174 DUF TOON
6 : AZ DUUR ! 60 87 DUF TOON ; : AZ DUUR ' 120 44 DUF TOON
7 : A4 DUUR ! 240 22 DUF TOON ;
8 : Bl DUUR ! ZZ 154 DUF TOON ; : B2 DUUR ! 67 77 DUF TOON
9 ¢+ BZ DUUR ! 134 39 DUF TOON ; : C1 DUUR ' 35 145 DUF TOON
10 :-C2 DUUR ! 70 73 DUF TOON ; : C3 DUUR ' 140 36 DUF TOON
11 : D1 DUUR ! 40 129 DUF TOON ; : D2 DUUR ' 80 &5 DUF TOON
12 : DZ DUUR ! 160 32 DUF TOON ; : E1 DUUR ' 44 116 DUF TOON
17 : E2 DUUR ! 89 S8 DUF TOON : : EJ DUUR ' 180 29 DUP TOON
14 : F1 DUUR ! 47 109 DUF TOON ; : F2 DUUR ' 94 5SS DUF TOON
15 ¢ F3 DUUR ' 188 27 DUF TOON ;3 —-3
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SCR # 33
O ." NOTEN 2" CR
1
2 : C#1 DUUR ! =7 137 DUF TOON ; : C#2 DUUR ' 73 69 DUF TOON ;
3 : C#3 DUUR ! 149 34 DUF TOON ; : D#1 DUUR ' 42 122 DUF TOON ;
4 : D#2 DUUR ! B3 &1 DUP TOON ; : D#Z DUUR ! 169 70 DUF TOON
S : F#1 DUUR ! 47 104 DUF TOON ; : F#2 DUUR ' 94 52 DUF TOON é
6 : F#Z DUUR ! 188 26 DUF TOON ; : G#1 DUUR ' 56 92 DUF TOON
7 :+ G#2 DUUR ' 111 46 DUF TOON ; : GH#Z DUUR ' 223 23 DUF TDDN-;
8 : A#Z DUUR ! 62 B2 DUF TOON ; : A#3 DUUR ' 125 41 DUF TOON :
9 : A#1 DUUR ! 31 164 DUP TOON ;
10 : LADDER1 6 C1 &6 D1 6 E1 6 F1 6 G1 6 A2 & B2 & C2
11 : LADDER# & C#1 & DH1 &6 F1 & FH#1 & GH1 & A#2 & C2 & CH2 ;
12 —=>
13
14
15
SCR # T4
O ." MELODIE EN DEUN" CR
1 : MELO
2 1 Ct 2F1 1 F1 1 A22F11F1
3 1 Cl1 261 1G1 1 A#2 2 G1 1 G1
4 1 C1 2 A2 1 A2 1 A#2 2 C2 1 A2
S 1 F1 261 1 61 1 A2 2 A%2 2 61
6 2A2 1 F1 1 C1 2D21Ct
7 1 F1 2C1 1 D1 1EL 2F1
8 3
9 : EVEN 12000 O DO LOOF
10 : MELODIE MELO EVEN j;
11 ¢ MEL1 1 A2 2 A2 1 AZ 2 A2 1 A2 2 C2 1 C2 2 C2
12 1 A2 Gl 1 Gl 2 F1 1 El 4 F1 3

14 1 C2 A#2 1 A2 2 C2 1 D2 4 C2 ;

2
13 : MEL2 1 C2 2 C2 1 C21C21D21E22F21C22CcC2
2 3
15 : DEUN MEL1 M

EL1 MELZ MEL1 EVEN ; —--3

SCR # 335
O ." VW (VIER WEVERKENS)" CR
1
2 3 VWi 2C1 2 F1 2AZ2 2F1 2 EL 261
3 2 E1 2D1 2F1 2D1 4C1
4 2E1 2F1 2E1 2F1 4D1 2061 6E1l 4F1 ;
S
6 : VW2 2 C1 2 A2 2 61 2 61 2 A2 2 F1 2 C1 6 F1
7 1 G1 1 A2 2 A#2 2 6G1 2 G1 2 AZ 2 F1 2 C1 6 F1 ;
8
@ : VWE2F1 4D1 2D1 461 261 6EL &6F1 ;
10
11 ¢ VW VW1 VW1 VW2 VWZE EVEN ;
12 ;S
13
14
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Deze FORTH ASSEMBLER werkt zonder labels. Het is daarom al-
leen mogeli jk te springen naar een ander woord, dat ook een
machinecode programmaft;e) is. b.v. 2en machinecode subrou-
tine of het woord NEXT. (Met MEXT JMF. wordt bij uwitvoering,
execution., van het machinecode woord teruggesprongen naar
FORTH)

De ASSEMEBLEFR laat voorwaardeli jke sprongen toe zonder gebruik
van labels. Deze kunnen (en moeten) geconstrueerd worden met:
a, BEGIN, ... UNTIL,

b. IF, ... EL3E., ... THEN,

(Denk =zan de komma’s aan het einde van de ASSEMELER woorden!)
Het type a kan genest worden in het type b, maar dan wel in
zijn geheel tussen IF, en ELSE, of in zijn geheel tussen
ELSE., en THEN, (ELSE, mag weggelaten worden)

Het type b kan genest worden in a. Maar ook hier moet een bin-
nenlus beeindigd zijn voor de buitenlus (BEGIN, UNTIL,) wordt
afgecsloten.

Voor wvcocorbeelden van necsting met deze structuren zie de
screens IO, 31 en 42.

De algemene regel bi;j machinecode routines gemaakt m.b.v. deze
FORTH ASSEMBLER (overigens ook van toepassing op colon-defi-
nities) is:

elkaar snijdende programmalijnen zijn niet toegestaan,

of wat hetzelfde is:’

alleen ononderbroken lussen zijn toegestaan.

Het parool is dus:

GESTRUCTUREERD FROGFRAMMEREN ! !!

Van het woord INKEY (scr.42) volgt hieronder een disassembly
listing.

De wcorden INEEY WACHT ern NOOT maken bij lange na niet ge-
bruik van alle eigenschappen en mogeli jkheden van FORTH en
ASSEMELEF. Ze ziin het resultaat van eercste pogingen.

FORTH dwingt tot “top down’® werken bij het opzetten van een
programma. Maar het geeft ook de mogeli jkheid om een programma
van onderaf op te bouwen. Dat ie ro, omdat elk woord (elke
module) die als bouwsteen van een programma is opgezet, onaf-
hankeli jk getest kan worden. Met goed werkende modules kunnen
dan weer grotere delen van een programma geschreven en ge-
test worden, etc.

Eij het testen van een ML-subroutine moet U er wel aan den-—

ken om RTS., voor de test te vervangen door NEXT JMF,

Omdat bi; het testen van modules problemen zouden kunnen ont-—

staan wegens het gebruik van de CFPU-registers is het goed te

weten, dat, als FORTH het woord NEXT verlaat om een CODE woord
uit te voeren:

- het Y-register nul is;

= het X-register wijst naar de low byte van het ondercste
(laatst geplaatste) data stack item, gerekend vanaf
het adres $0000;

- de CFU stack peinter wijst naar de byte, die zich bevindt
direct onder de low byte van de onderste el van de return
stack. FLA brengt de inhoud van die byte naar de accumulator
maar ~verandert ook de stack pointer;

- de accumulator vri; te gebruiken ies

— de processor in de binaire toestand is (CLD is van kracht).
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289E
289F
2BA0
28A1
28A2
28A7T
28BAS
28A8
28AKE
28AD
28RO
28RZ
28RS
28R6
28R7
28E8
28BE9
28EC
28RD
28BE
28C1
28C2
28CS
28C8
28CA
28CC
28CD
28CF
28D0
28D2
28D=
28D4
28D5
28D6
28D7

FEBRUARI 19

8DOODF
ADOA
B9ZERS8
CDOODF
DO17
8A

(7Y

0OA

0OA

8D5028

o8

18
&DE028
AB
BE27
8DS0Z8
ADOO
AZO0

4C4404

85

FHA

LDX
DEY
BFL
DEX
EBFL
FLA
TAY
FLA
TAX
FLA
JMF

* $DF OO

. k2850

ASSEMBLER

#$06
$28TE. X S
$DF OO0
#1806
$20TE,Y W——

$28CC

R

2850

$279B,Y
$2850
H#EO0
HE0OO0

PO

$28AD

$28AT

0444
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EXTENDED BASIC VOOR OSI.

Naast de grote verscheidenheid aan allerlei hardware modificaties
voor de diverse 0.S.1. systemen,wordt het eens tijd om ook de
software zijde eens aan de stand van deze tijd aan te passen.
Bedoeld wordt met name de toch vrij simpele basic.

Hiervoor bestaat nu de mogelijkheid om dankzij de EXTENDED BASIC
of kortweg EXBASIC de OSI weer eens wat extra kracht in te blazen.

Deze EXBASIC versie 1 vervangt een klein aantal van de standaard
basic routines maar voegt EXTRA zo'n 39 commando’'s en statements toe.
Een klein aantal van deze commando’'s waren in het verleden al via

de diverse uitvoeringen toolkits bijgemaakt,maar maken nu dus deel
uit van deze EXBASIC versie.

De uitbreiding met deze EXBASIC is bedoeld voor alle Superboard CiP

systemen,al of niet gemodificeert,en de op het superboard gebaseerde
ontwerpen zoals MOSI e.d.

Met geringe aanpassing is deze EXBASIC ook bruikbaar op de andere
0SI ontwerpen.

Hieronder volgt een uiteenzetting van de 39 EXTRA commando’s en
statements zoals deze in de EXBASIC versie 1. voorkomen.

CLS : Snelle scherm schoonmaak (volledig) en cursor links boven.
CLW : Schoonmaken van het momenteel in gebruik zijnde window,
en de cursor naar linksboven (Home)
HOME : Stuurt de cursor naar linksboven.
FILLS :

Dit commando vult elke schermpositie met een van te

voren opgegeven karakter.Bv. FILLS 43 vult het hele scherm

met ‘+° tekens.

FILLW : Dit commando vult elke schermpositie van het huidige window
met het van tevoren opgegeven karakter. Bv.FILLW 43 vult

het huidige window met "+° tekens.

GET X wacht totdat er een toets gedrukt wordt en zet het

toets symbool in de variabele X.

De variabele X kan van elk type zijn.

INKEY : Dit is een GET key routine zonder dat de programmaloop
onderbroken wordt.INKEY X plaatst de symbool-waarde van de
laatstelijk gedrukte toets in de variabele X.

De variabele X kan weer van elk type zijn.

oLD : Wanneer een programma abusievelijk verwijdert is met NEW,
kan het met OLD weer teruggehaald worden.

Het programma wordt dan teruggeplaatst,maar geen variabelen.
Opmerking: Het programma werkt niet meer als het reeds
overschreven is met een ander programma of variabelen.

FIND : Het commando FIND zoekt door het gehele programma,en list
regels waarin de opgegeven combinatie van karakters voor-

komt.Wanneer er meerdere malen deze combinatie voorkomt

wacht de computer totdat er een toets gedrukt wordt,alvorens
de volgende regel te listen.Eventuele spaties in het FIND
commando worden genegeerd.

Bv. FIND POKE. Het programma wordt nu afgezocht,en alle

regels waarin POKE voorkomt worden nu afgedrukt.

GET
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TRACE

ELSE

VIEW

60

6S

WIN

NORM
DOKE

DEEK

0S1 FOEL BASIC FE =

REPEAT. .

MON
PAUSE

Dit is een bijzonder sterk de-bugging commando wat u in
staat stelt om de loop van het programma te aanschouwen en
op het display,linksboven,de lijnnummers afdrukt van de
laatstelijk uitgevoerde regel van het basic-programma.
TRACE X,wanneer X>0 schakelt het monitoren in en het 1ijn-
nummer wordt links bovenaan het scherm afgedrukt.

Wwanneer X>0,X zal de snelheid waarmee de monitoring wordt
uitgevoerd beinvloeden. (Een grotere waarde van X beinvloed
de snelheid) Wanneer X=0 wordt TRACE uitgeschakeld.

X moet in de range van 0-255 zijn.

Deze uitvoering van TRACE is NIET destructief,uw normale
programma-uitvoering op het scherm blijft behouden.

Het commando na ELSE zal uitgevoerd worden als een eerder
statement IF ...THEN niet resulteert in een actie.

ELSE mag NIET op dezelfde regel geplaatst worden als het
IF...THEN statement.

Bijvoorbeeld :

10 GET K$ : IF K$="6" THEN PRINT"DAT WAS TOETS G"

20 ELSE PRINT"DIT WAT NIET TOETS G"

Laat zien wat er op een cassettebandje staat zonder het
programma te laden.

Het indrukken van de spatie-balk stopt deze routine.

50 werkt op dezelfde wijze als het oude statement GOTO.
60TO is ge-updated om samen te kunnen werken met labels

en expressies.(zie hiervoor hoofdstuk LABELS)

65 werkt op dezelfde wijze als het oude statement GOSUB.
GOSUB is nu ook ge-updated om samen te kunnen werken met
labels en expressies. (zie hiervoor hoofdstuk LABELS)

WIN X,Y,Z zet het huidige window op een breedte van X+1
karakters,met de linksboven positie op Y,en de linksonder
positie op Z.(Dus snel veranderen van een window)

Dit statement reset het window naar zijn normaal formaat,
en maakt tevens het scherm schoon.

Dit commando werkt als een dubbel-byte POKE instructie.
DOKE 16384,1234 zet de lage byte van 1234 in 16384 en de
hoge byte in 16385.

Dit commando werkt als een dubbel-byte PEEK instructie.
Bijvoorbeeld; DEEK X,A zet de inhoud in X (lage byte),

en X+1 (hoge byte) in de variabele A.

Elk type variabele kan toegepast worden..ook strings..!
DEEK X,A$ zet het karakter equivalent van de inhoud van
adres X in A$ .

UNTIL : Dit nieuwe statement stelt u in staat om meer ge-
structureerde programma-loops te maken.

Bi jvoorbeeld; .
REPEAT:BET K : UNTIL K=32 wacht totdat de spatie-balk
gedrukt wordt.

REPEAT bepaalt de start van de loop,en het statement tussen
REPEAT en UNTIL zal herhaald worden totdat de expressie
achter UNTIL waar (treu) is.

Er kan tot een maximum van 8 loops genest worden...

Snelle toegang tot de CEGMON monitor,het springt in de
monitor op adres F97E (hex). .

Ideaal voor een wachtlus...PAUSE X (X moet in de range zijn
van 0-65535) wacht voor X/100 seconden alvorens met het
programma verder te gaan(Op een 1Mhz. machine)Op een 2Mhz.
machine is dit gelijk aan X/200 seconden.

Opmerking :CNTL-C is gedurende dit statement uitgeschakeld.
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PUTAT

INAT

CALL

MC

PUSR

EGOTO

ELINE

ETYPE

vDU

BLG

TEST

FOEL BETlIC FE =

Bv. PUTAT X,Y,"hallo!" zet het woord ‘"hallo!’ op het scherm
met de'H’ op de coordinaten X,Y. Na de tweede komma is

het commando hetzelfde als PRINT.De afstand van de coordina-
ten X,Y zijn gerekend vanaf de linker- en bovenkant van het
huidige window. 0,0 is dus linksboven op het scherm.

zet de inhoud van een bepaalde schermpositie in een vari-
abele.Bv. INAT X,Y,A verplaatst de cursor naar de positie
aangegeven door X,Y en zet de inhoud van deze schermpositie
in de variabele A. Na de tweede komma werkt het commando
hetzelfde als INPUT.De coordinaten worden ook weer bepaald
vanaf de linksboven positie var het huidige window.

CALL X springt naar de machinetaal-routine op adres X en
voert de routine uit.Wanneer deze routine gereed 1is springt
de computer terug naar het BASIC programma.

Onjuist aanroepen van een machinetaal-routine zal resul-
teren in een "hang-up" van het systeem.

Een sterk statement om vanuit BASIC machinetaal programma’s
in het geheugen te zetten. Bv. MC 16384,"2000FD8DOCDD&O"
zet een machinetaal programma =zangewezen door de string,in
het geheugen op adres 16384.De string moet bestaan uit

2 cijferige hexadecimale getallen,welke achter elkaar ge-
plaatst worden. In het bovenstaande voorbeeld wordt het
getal 20(hex) (de eerste twee cijfers),op adres 16384
geplaatst;het volgende getal (0D) op adres 16385;het vol-
gende getal(FD) op adres 16386;en zo verder.

Merk op dat er geen komma's nodig zijn tussen de getallen.
PUSR X zet de pointer van de USR routine op X.

(alleen getallen tussen O en 65535 toepassen)

EGOTO 1, waarbij 1 kan bestaan uit een 1ijnnummer,label of
expressie. (zie LABELS),zet de pointer het 1lijnnummer waar
het programma naar toe springt,wanneer er een error optreedt
in een BASIC programma of in de directe mode.

Wanneer de jump naar een denkbeeldig 1lijnnummer gemaakt
wordt,zal de computer even stoppen wanneer er een error
optreedt.CNTL-C verhelpt dit.EGOTO O zet de error—jump af.
ELINE X zet het lijnnummer in welke de error optreedt in de
variabele X.Elk type variabele kan toegepast worden.

ETYPE X zet het code-nummer van de error die optreedt in de
variabele X. Elk type variabele kan toegepast worden.

Hier volgt een opsomming van de error-code nummers :

0=NF, 2=SN, 3=NR (no repeat), 4=R6, 6=0D, 8=FC, 10=0V,
12=0M, 14=US, 16=0S5, 18=DD, 20=/0, 22=1D, 24=TM, 26=LS,
28=5T, 30=CN, 32=UF.

VDU X,Y,C plaats het karakter,aangewezen door C,op de co-
ordinaten aangegeven door X,Y (afstand in karakters vanaf
links,en afstand gerekend van de onderkant van het window.
De startpositie 0,0 (linksonder) wordt ge-set door BLG.

BLG6 X zet het 0,0 coordinaat van het grafisch window gelijk
aan de schermpositie X. Bij koude start is de locatie 0,0
gelijk aan de uiterste linksonder positie van het scherm.
TEST X,Y,A zet de waarde van het karakter op de positie X,Y
in de variabele A.Elk type variabele kan gebruikt worden,
zelfs strings!.
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HLIN X,Y,A,C tekent een horizontale 11jn van A karakters
lang,met karakter C en het uiterste linker karakter op

het coordinaat aangegeven door X,Y

VLIN X,Y,B,C tekent een vertikale 1ijn van B karakters
lang,met karakter C en het onderste karakter op het coor-
dinaat aangegeven door X,Y

"BLK X,Y,A,B,C tekent een blok met karakters aangegeven door
C,op een dusdanige wijze dat het blok A karakters lang is,
B karakters hoog en het linker-onder karakter op het coor-
dinaat aangegeven door X,Y

DRAW maakt gebruikt van de mogelijkheid om strings in een
bepaalde vorm te verpakken op een dusdanige wijze dat er
besturingstekens kunnen worden meegegeven.De mogelijkheid
bestaat hiermede om met behulp van karakters bepaalde voor-
geprogrammeerde vormen te tekenen op het scherm.

Men noemt dit het gebruik maken van"SHAPE STRINGS".

Elke voorgevormde string bestaat dan uit een aantal normale
karakters en pijl-tekens welke de richting aangeven.

Hier volgt een korte beschrijving hoe een en ander in zijn
werk gaa% H

Het commando zal eerst een denkbeeldige cursor op het start
punt projecteren.Bv. DRAW X,Y,A$ houdt in dat de cursor be-
gint op het coordinaat X,Y Van hier uit wordt de string af-
gewerkt.Wanneer er in de string een pijl-teken voorkomt,
gaat de cursor in de richting van die pijl. Elk ander teken
wat voorkomt in de string zal dan op de plaats van de cursor
worden afgedrukt.Wanneer het eind van de string bereikt is,
stopt het commando DRAW.

De pijl-richting kan alleen omhoog,omlaag,links en rechts
zijn,en dus NIET diagonaal...

Elk pijl-teken 1s vanaf het keyboard in te geven ;
omhoog=CNTL-P,omlaag=CNTL-T,1inks=CNTL-V,en rechts=CNTL-R.
Een voorbeeld :

A$="A(rechts)B(omlaag)C(1links)D", DRAW 10,10,A$ tekent dan
een vierkantje op het scherm,op een zodanige manier dat de A
op het coordinaat 10,10 gezet wordt,B een positie rechts
“hiervan,C staat onder de B en D staat dan links van C en
onder de A.

Wanneer deze zgn."“Shape strings" correct gebruikt worden
kunnen zij zeer veel POKE commando’s vervangen om tekenwerk
op het scherm te verrichten...

Zij doen hetzelfde werk,maar veel sneller en... met minder
geheugenruimte....!!

Los van het feit dat wanneer er in een string een normaal
karakter gevonden wordt er een spatie op het scherm gezet
wordt,werkt dit commando UNDRAW op dezelfde wijze als DRAW.
Het kan uitgelegd worden als een commando dat elk getekend
karakter van het scherm verwijdert.

Bijvoorbeeld; UNDRAW 10,10,A$ (A$ is dezelfde als gebruikt
bij DRAW) zal het eerder getekende karaktervierkant weer
verwijderen.

Wanneer dit statement samen gebruikt wordt met DRAW en UN-
DRAW,bestaat de mogelijkheid om de "Shapes" niet destructief
over het gehele scherm te verplaatsen....

STORE X,Y,A$ (waarbij A$ een "shape"string 1s),plaatst het
gevormde patroan op het scherm in de “shape string®.

Het kan eenvoudigweg gezien worden als het omgekeerde van
het statement DRAW, m.a.w. inplaats van het plaatsen van
karakters uit de string op het scherm, worden nu de karak-
ters zelf vanaf het scherm gehaald en in de string gezet.
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Ik hoop met onderstaand programma een en ander te verduidelijken.

10 A$="A(rechts)B(omlaag)C(links)D"

20 T$=A$+"" :REM anders verandert de BASIC het programma en niet
alleen de variabele

30 FOR X=1 TO 20

40 STORE X,10,T$: REM slaat elk karakter dat gevonden wordt op

50 DRAW X,10,A$ : REM tekent in de "shape"

60 PAUSE 10 : REM om het geheel wat te vertragen...

70 DRAW X,10,T$ : REM zet het opgeslagen karakter weer terug

80 NEXT X

Dit programma schuift de gevormde karakters van 1links naar rechts op
het scherm,zonder de oorspronkelijke teksten af te breken.

LABELS

Dit extra gegeven voegt een geheel nieuwe dimensie aan uw program-
mering toe.

U bent nu in staat om gestructureerd programma’s te maken.

Met andere woorden; het totaal nietszeggende commando 60SUB 1670
wat de instructie laat zien,kan nu vervangen worden met een veel
begrijpelijker commando,Bv. : GOSUB display instructies.

De LABELS mogen zolang zijn als ze ingevoerd kunnen worden...

De enige voorwaarden zijn :

De label moet beginnen met een lower-case letter,

Er mogen geen punt-komma’'s(;) in voorkomen.

Los hiervan kunnen zij verder elk karakter bevatten...!

Het lijnnummer waar het label naar verwijst moet met dezelfde label
beginnen,en zouden er meerdere regels met hetzelfde label voorkomen,
dan springt het programma naar de regel met het laagste lijnnummer.
GOTO "print’; springt naar een 1ijn beginnende met het label ‘print’,
of naar elk ander label dat begint met ‘print’

Bijvoorbeeld ; ‘print menu’

Eventuele spaties in een label worden overgeslaan.

Labels kunnen gebruikt worden in de volgende statements ;

GOTO, GOSUB, RESTORE, ON..GOTO, ON..GOSUB, EGOTO

RESTORE

Dit commando werkt nu nog als met de oude BASIC,maar werkt nu ook
met 1ijnnummers uitgevoerd als labels,getallen of expressies.
Bijvoorbeeld; RESTORE 100 zet de DATA-pointer op de 1lijnnummer 100
"RESTORE data’ zet de DATA-pointer op de regel beginnende met dat
label. Bevat de regel,waar naar verwezen wordt,geen DATA commando,
dan zal de computer vanaf die regel gaan zoeken,regel voor regel,
totdat een DATA-commando gevonden wordt.

EXPRESSIES

Om EXBASIC goed te laten werken,mogen er in de nieuw toegevoegde
commando’s en statements geen expressies gebruikt worden welke
in de nieuwe commando’'s zelf voorkomen.

Een uitzondering hierop is het statement UNTIL en ELSE,welke nu
00k voorzien zijn van tokens.

Het is zeer onwaarschijnlijk dat dit een hinder zal opleveren.
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TOEVOEGEN VAN EXTRA COMMANDO'S

Het toevoegen van extra commando’'s is erg gemakkelijk, omdat EXBASIC
het begin van zijn commando-tabel op adres$02BO (hex) heeft,en al

de instructie-decoding gebeurt via de EXBASIC.

U hoeft alleen op te geven wat de naam van het toe te voegen com-
mando is,en waar de respectievelijke routine in het geheugen is opge-
slagen.

Na koude-start ziet de tabel er als volgt uit; $02BO FF 96 E2

(De zelfde manier van werken is gebruikt als in de CEGMON-monitor
voor het displayen van hexadecimale getallen)

In EXBASIC geeft het getal #$FF aan dat dit het eind van de tabel is,
en de getallen #3$96 en $$E2 geven aan waar de volgende tabel staat.
In dit geval is het $96E2 wat de tabel is in de EXBASIC.

Opmerking ; wanneer er een nieuwe tabel aangemaakt wordt,dient deze
te beginnen met het getal #3AA (zie evt. de tabel op $96E2.)

Zoals eerder aangehaald,om een commando toe te voegen dienen naam
en adres toegevoegd te worden in de tabel.

Dit wordt als volgt opgebouud; eerst de nieuwe naam,daarna het getal
#$ 00 om aan te geven dat dit het eind van de commando-naam is,
hierna het adres min 1,wat het startadres van de routine aangeeft.
Bi jvoorbeeld;

Om het commando ‘KEY®' bij te maken (dit wacht totdat er een toets
gedrukt wordt) dient de tabel middels de CEGMON-monitor aangemaakt
te worden. -02BD"KEY ' 00,FC,FF,FF,96,E2 dit verandert de tabel
en wordt gelezen als;$02BO 4B 45 59 00 FC FF 96 E2.

De getallen 4B, 45 en 59 zijn de letters K,E,Y en het getal 00
geeft aan dat dit het eind van de naam is.

Het opgegeven adres 1s$FCFF+1 (dit 1s$FDOD) wat in de CEGMON-monitor
de keyboard routine is om te wachten op een toetsaanslag.

De laatste drie getallen geven aan dat dit het eind van deze tabel
is,( FF 96 E2) en tevens de start van de volgende tabel op $96E2.
Een goede kennis van de 6502 machinetaal (inStructie-set) en de
werking van de interpreter is eigenlijk wel vereist. Maar door de
diverse routine’s zoals gebruikt in deze EXBASIC te bestuderen
(bijvoorbeeld het °‘VDU' commando op $ 92EE) wordt de manier van toe-
voegen van commando’s welk duidelijk.

ANDERE VOORDELEN VAN EXBASIC

1. Het start zichzelf volledig op, er hoeft niet,zoals bij andere
systemen,ge-POKED te worden. _

2. List een regelnummer wanneer er een error geconstateerd wordt.
Wanneer de EG0TO routine niet gebruikt wordt,dan zorgt het pro-
gramma ervoor dat naast de vermelding van de error OOK nog eens
de VOLLEDIGE REGEL waar de error in optreedt afgedrukt wordt.

3. Ook in deze EXBASIC zijn de foutmeldingen aangepast en is de
foutmelding in leesbare tekst uitgevoerd.

4. GRAFISCHE karakters kunnen nu middels de REPEAT toets ingegeven
worden....

5. Het commando LIST kan nu IN een programma gebruikt worden

6. Terugmeldingen in de directe mode zijn nu wat vriendelijker..
met name OK is nu vervangen door Ready. '

7. Het NULL commando is uitgebreidt en kan nu gebruikt worden van
0 t/m 255.
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VERSCHILLEN TEN OPZICHTE VAN DE OUDE BASIC

Om de diverse nieuwe zaken in EXBASIC goed te laten functioneren,

zijn er enkele kleine dingen verandert.

1. CNTL-0 stopt nu niet meer het printen (was al)

2, Verschillende page-2 locaties zijn nu in gebruik door EXBASIC
Het gebied waar het om gaat 1s $0235 - $02CF exclusief de extra
commando tabel,wordt dit gebied nu gebruikt voor het decoderen
van commando’s en labels,opslag van de diverse pointers en de
REPEAT...UNTIL stack. Enkele locaties zijn niet gebruikt,en die
kunnen gebruikt worden voor een eventueel verdere uitbreiding
van EXBASIC.

3. Dit geldt alleen voor degenen die gebruik maken van vernieuwde
SAVE en LOAD routines,waarbij het programma niet ge-list wordt.
Wwanneer een pre-EXBASIC programma geladen wordt middels deze
vernieuwde routine dan kunnen er er twee commando’'s verwis-
seld worden,dit zijn NULL en CLEAR.Hliervoor komt dan resp.ELSE
en UNTIL voor in de plaats...Bij het runnen van het programma
levert dit natuurlijk fouten op.

Om dit te omzeilen kunt u het best het programma gewoon laden,

en daarna met bv. behulp van FIND de betreffende regels opzoeken
en hierna verbeteren.

Uitgaande van de standaard BASIC-ROM'S van de 0SI (wie heeft dit nog)
bestaande uit 4 maal een 2K ROM resp. op de adressen ADOD-A7FF,
ABOD-AFFF, BOOO-B7FF en BBDO-BFFF wordt hiervan de EERSTE ROM ver-
vangen (ADDO-A7FF) en komt er op adres $9000 een 2K Eprom bij.

Dit houdt gelijk in dat personen die op adres $9000 de Toolkit

hebben zitten,deze hier weg moeten halen.

De Eprom die er op adres $9000 bijkomt 1s een 2716 (2K) en bevat op
de adressen $9000-97FF de EXBASIC toevoegingen.

Het "gat" wat nu overblijft van adres $9800-9FFF is bedoeld voor

een latere uitbreiding van de EXBASIC. (Zit er aan te komen !)

voor degenen die reeds eerder de oude BASIC-ROMS vervangen hebben
door 2 maal een 4K Eprom resp. AODDO-AFFF en BOOO-BFFF, zal dus de

eerste 4K Eprom aangepast moeten worden voor EXBASIC.

BELANGRIJK.......!1 1

DEZE EXBASIC WERKT ALLEEN GEZAMELIJK MET DE CEGMON-MONITOR-ROM
Dit komt omdat velerlei commandos welke nu nieuw toegevoegd zijn
gebruik maken van vernieuwde routine’'s in de CEGMON-monitor

U dient dus voor gebruikmaking van deze EXBASIC ook de monitor-Rom
te vervangen door de CEGMON-versie.

OPMERKING VOOR GEBRUIKERS MET MEER DAN 32K RAM

Ondanks het feit dat de locatie van EXBASIC in het geheugen op adres
$9000 (hex) tot 97FF zit,vindt er van diverse zaken een echo-ing
plaats in het gebied van $8000-9FFF. Op een computer met meer dan

32 K RAM vrij beschikbaar geheugen (en dus in het gebied 8000-9FFF)
kunnen er dus problemen onstaan met deze extra RAM (>32K) en met

de EXBASIC.

Voorwaarde is dus dat het gebied van $8000-9FFF goed uitgecodeerd
dient te worden.
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Deze verbeterde uitcodering kan bijvoorbeeld geschieden middels

de uitbreidingprint "HCT 1" zoals eerder beschreven in deze O0OSI
boekjes (blz.AA36 - AA41).

Een andere mogelijk is zelf een verbeterde uit-decoding te maken
via de hieronder gegeven aanwijzingen.

Als u deze verbeterde manier van decoding toepast,kunt u toch nog
tot zo'n 36 K RAM gaan voor BASIC-programma’s.

Eventueel kunt u zelfs nog de 2K extra toepassen op $9800-9FFF (hex)
als u niet voornemens bent om de uitbreiding met EXBASIC 2 ook toe
te passen.Deze extra 2K kunt u dan gebruiken voor evt. machinetaal
programma‘’s in Eprom.

VERBETERDE ADRES DECODING (o.a. t.b.v. EXBASIC)

Benodigd 1s een extra 74L5139 of 74139 en een vrije proto plaats
op het main-board of een klein stukje vero-board.

o &K

1 .sv [l]]— .sv (bv.pint6sum)

[z £ [15]— pin 1Iu2

EY Ap[iE]l— AT - Pin 2/um

[«] A1 [13]— A2 = Pin 3/U17

E 5 [

E 1 E—’ Pin 20 v/d extra ExBasic

[Z 3 E Eprom
GND (bv.Pin 8/U17) ~—[8]GND 3 [9)

Circuit beschrijving;

Pin 11/UZ3
=decoded voor $ 8000 - SFFF

" 3b3—~ & 8000 - 87FF
AN ——qae  2p0 . ¢ ggoe - BFFF
A2 «—Bqa, 1pl . ¢ 9000 - 97FF ( Ex.Basic)
oplZ . ¢ 9800 - 9FFF
1uits

decoder

WAT KOST DEZE EXBASIC UITBREIDING......

Ja,dat is natuurlijk een vraag die eenieder wel interresseert
Welnu dat zal u meevallen.

Een totaal pakket aan Eproms bevat;

1x 2716 tbv de CEGMON-MONITOR (Die nodig is...)

1x 2732 tbv de uitbreiding op 9000(hex) (incl. ruimte voor EXBASIC
versie 2) of in plaats hiervan 1x 2716

1x 2716 of 1x 2732 afhankelijk van de momentele uitvoering van de

standaard BASIC-Roms (Eproms) )

De kostprijs totaal is afhankelijk van de momentele prijs van de

Eproms, en ligt globaal op F1.50,- (all in)

U mag echter ook zelf de Eproms meebrengen en door ons laten

programmeren....In principe kan dat dan op de OSI dagen in Utrecht.
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U betaalt dan slechts F1.10,- als bijdrage in de door ons gemaakte
kosten,voor het verkrijgen van deze uitbreidingen.

WAAR TE BEKOMEN

De distributie van deze CEGMON-MONITOR en EXBASIC wordt verzorgt
door Ko van EKEREN (van de MOSI,weet u wel...)

Het adres is; Reijerscop 26, 3454 HX De MEERN.

Bellen mag ook maar dan graag na 18.00 uwur..........

NABESCHOUWING. ..

Gedurende enkele maanden is er al druk ge-experimenteerd met deze
CEGMON-MONITOR en EXBASIC versies door Cor Struyk en Ko van Ekeren,
en wij zij tot de slotsom gekomen dat vooral het GRAFISCHE deel

van de 0SI nu wat beter uit de verf komt.

Ook de diverse handige zaken als REPEAT...UNTIL en IF..THEN..ELSE
hebben al vollop toepassing gevonden,en zeer zeker niet te vergeten
de toepassingsmogelijkheid van LABELS.....

Toch zullen er nog wel wat zaken uitgezocht moeten worden.

Het niet zo gemakkelijk meer kunnen gebruiken van de (verplaatste)
TOOLKIT wordt al driftig bestudeert en inmiddels is ook Jos Burghouts
al druk doende om een en ander te kombineren zodat de nu ontbrekende
zaken uit de Toolkit en de Extended monitor weer toegankelijk

worden.

Al met al 1s het even wennen,maar we zijn er zeker van dat de diverse
nieuwigheden zeker toepassing zullen vinden.

In elk geval succes er mee, en graag bereid voor meer tekst en uit-
leg op de 0SI bijeenkomsten.

Groeten;
Cor struyk, Geertruidenberg.
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Doordat de EXBASIC versie 1 alleen samenwerkt met de CEGMON-monitor
rom,blijkt in de praktijk dat een groot aantal van de oude program-
ma's niet,of niet goed meer functioneert.

Ook de TOOLKIT en EXTENDED MONITOR blijken in de praktijk niet zo
gemakkelijk meer gebruikt te kunnen worden.

Dit is in hoofdzaak te wijten aan de vele GEHEEL GEWIJZIGDE routi-
nes in de CEGMON monitor.

Een bijkomend voordeel is echter wel dat de CEGMON monitor veel
SNELLER 1is dan de oude monitor versies.

Wij kunnen ons echter heel goed voorstellen dat u er weinig voor
voelt om alle oude programmatuur om te schrijven naar de nieuwe
video-routines.

Vandaar dat wij in samenwerking met Jos Burghouts een oplossing
bedacht hebben om toch de EXBASIC toe te kunnen passen op een be-
staande monitor-rom (versie Henk Wevers)

Jos is op dit moment vollop doende om alle NIEUWE commando’'s van de
EXTENDED BASIC om te schrijven naar de reeds bekende routines van de
STANDAARD (Henk Wevers) monitor.
Het enige wat we daarbij verliezen,is het snelheids voordeel wat met
de CEGMON monitor verkregen werd.

Dit houdt tevens in dat.,wanneer u geinterresseerd bent in de EXBASIC
uitbreiding,maar op de OUDE monitor wilt voortborduren dat u nog

even geduld zal moeten hebben met de aanschaf van de EXBASIC uit-
breld?ng....

Op dit moment is de omschrijving van EXBASIC versie 1 naar versie 2
(voor gebruik met de standaard monitor) voor ongeveer twee-derde
uitgezocht.

Wij hopen dan ook op korte termijin met een volledig werkende versie 2
te kunnen presenteren.

Het staat u echter vrij om nu reeds de EXBASIC uitbreiding evt. met
een CEGMON monitor aan te schaffen om al met de EXTRA (39) commando’s
vertrouwd te geraken...

Naderhand programmeren wij dan uw EPROMS gratis om naar de versie 2.

Graag zijn wij bereid om nadere informatie te verstrekken

Met vriendelijke OSI groet,

‘cor Struvk
Ko van Ekeren.
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