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Programmes en langage machine pour carte HIFICOLOR.

i

Qve; un modele I TRSB0 il faut impérativement écrire ou lire les

registres du 9366 de maniere unitaire.

Les ordres du type LD DE, (37084)
conduisent & des anomalies de fonctionnement car le registre 3709H
n‘est pas lu correctement.

I1 faut utiliser la séquence : LD A, (3708H)
LD D, A
LD A, (3709H)
LD E, A

C'est pour cette raison que GBAS/CMD ne fonctionne pas correctement
sur 1'association Modéle I, carte HIFICOLOR.

Les essais effectués sur un modéle avec G BASIC/CMD version 2.0 ont
donné satisfaction.



SFRITE /7 CIM

Contient deux sous programmes : le premier pérmet{l'animation de
motifs de 64x32 pixels, le second permet la création de ces motifs.

POKE QH 4049, 255 : Psxacgf«z 4044, 227
1) animation : CMD"LOAD SPRITE/CINM"

CMD"LOAD IMAGE /CIM"
DEFUSR 4 = &HE400 _ A6

DEFINTS : DIM S5(4}

5(0) = n® du dessin « LU0

8(1) = X origine du motif O<X<{512

S(2) = Y origine du motif 0<Y<286 AR TR 2 3
§(3) = 0 écrit Rem si efface ks

ti’ﬂ' ‘n¢
Le sous programmg suppose 1l ‘emploi de G BASIC (adresse commune)

Les motifs (16 lignes de 4 octets) sont rangés & porter de EBOOH.
lettre routine supporte CSIZE
POKE &£H 3703, £H 22 donne un motif de 128X64 pixels.

2) CREATION

Cette routine est appelée par GENSPRIT/BAS qui permet de reéaliser au
moyen d‘un miniéditeur les dessins sur 1l ‘écran, leur chargement pour
modification et leur sauvegarde sur disquette.

. Il faudra éventusllement modifier la syntaxe de certaines lignes en
fonction du DOS utilise. :

GENSFRIT/RBAS contient un exemple (perfectible) d’acquisition de
données sur le moniteur couleur sous utilisation du Driver couleur.
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QUADRI / CIM

Ce sous programme écrit en langage machine permet de colorer
l’intérieur d’un guadrilatére quelconque (ou d’un trianglel.

Exemple de programme d’appel
poKE {H4049,255 : POKE {H404A,227
CMD “LOAD QUADRI/CIM"

DEFUSR3 = X\H'Etwo wafm %4y

DEFINT @ : DIM @(9)

@(0) = X0 : Q(1) = YO

pi2) = Xt : (3 = Y1 f)

@(4) = X2 : O(5) = Y2

@(6) = X3 : @(7) = Y3 i:,y3

©(8) = 0 : REM si 1 efface

7 = USRE (VARPTR(Q(0))) x¢,yd

¥ I1 est impératif que YO soit le plus petit des Y (geci definit
l1’origine).

Les indices des autres sommets sont obtenus en faisant une rotation
dans le sens direct.

T3

fenetre d’'a age du 9366.

"*-Lés~sbﬁﬁé;§”§F“quadﬁiZatére'peuvent se trouver en deharﬁwde-la=

% Pour tracer un triangle confondre deux sommets (Q(4)=0(2);Q(3)=g(3))

Démonstration par BATEAU/BAS.



